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Vi er nu i oktober måned, og snart kom¬ 
mer vinteren dumpende ned over os. Er du 
ved at være vinterklar, og dermed klar til 
mange timer foran Amigaen. 



August og september har været et par 
måneder hvor vi håbede på at en del 
nye tiltag skulle annonceres på en el¬ 
ler måde. Selvfølgelig er der kommet 
nye produkter, som vi håber at kunne 
teste i nær fremtid. 

Elastic Dreams er ude i butikkerne nu 
i den fulde version, en Shareware ud¬ 
gave ligger bl.a. på Aminet 25. Elas¬ 
tic Dreams er et program der virkelig 
vil ændre din verden, dit udseende, 
din families udseende, ja det vil kunne 
ændre udseendet på alle de personer 
og ting du har billeder på. Du kan 
f.eks. tage svigermor, og hive lidt i øj¬ 
ne, næse og hvad du nu har lyst til. Du 
kan så afspille alle ændringerne på 
skærmen som en filmsekvens, og ud¬ 
printe det udvalgte billede som en ef¬ 
terlysning, til skræk og advarsel eller 
blot vælge det bedste til pynt. 

Spillet Napalm skulle også være på 
gaden netop i disse dage. Napalm er 
det fly-spil du har ventet siden AGA 
chipsættet blev introduceret på Ami¬ 
gaen, så hvis du er til den slags spil er 
det nok en god ide at rette henvendel¬ 
se til Betafon eller Kiwi, det ville jo 
være kedeligt hvis de skulle være lø¬ 
bet tør for dem inden det bliver din 
tur. Det er ikke sjovt at skulle vente 


op til flere uger på et spil der er i rest¬ 
ordre. 

I dette nummer finder du bl.a. Amiga- 
DOS kursus nr. 6, Eventyrskoven, og 
så er der en beretning om en god ud¬ 
gang på et Tower/PPC relateret pro¬ 
blem der blev løst til glæde for bruge¬ 
ren. 

Vi skal selvfølgelig også byde vel¬ 
kommen til dem der er kommet siden 
sidste nummer: 

Svend Erik Nielsen 
Simon Øgendahl 
Benny Nielsen 
Kim Johansson 

Klubben ønsker de nye medlemmer 
velkommen. 

Konkurrencen den bedste artikel: 
Vinderartiklen: DPaint kursus #1 
med 8 point af Kai Rose. 

5 forskellige artikler var forslået. 

Den heldige i udtrækningen blev: 

Mogens Jensen. 
Et stort Tillykke til begge. Ring og 
vælg den ønskede præmie. 

Amiga Forever 

Karl Aage Hansen 



Capital Punishment AGA version 

- ClickBOOM 

■ Af Kim Ursin 


CP er nu udkommet som budget spil, 
og det ser meget flot ud. Det kan du 
roligt kigge efter. 

CP er et vaskeægte kampspil af den 
bedste slags. To slagsbrødre overfor 
hinanden, der kæmper til den anden er 
død (tre gange). Men forat ændre lidt 
på konceptet er der inkluderet døds¬ 
fælder! I praksis betyder det at et sid¬ 
ste desperat spark måske sender dig 
eller modstanderen over i en væg fuld 
af pigge og kampens udfald overras¬ 
ker alle. En smart feature. 


Som du ellers kan se er grafikken rig¬ 
tig god, enorme sprites, masser af 


samples, og naturligvis.... en intro af 
de bedre. 

ClickBOOM er som bekendt dem der 
også har udgivet Myst. 

- 

Capital Punishment 


Systemkrav: 

AGA, 2Mb ram 

Anbefalet: 

HD, 4Mb ram 

Kvalitetstips: 83-92% 

Pns: 149 kr. 

k -J 


Center Court - Udgiver Blitzware 

i Af Kim Ursin 


Hvis man bare kan en lille smule 
AmigaDos, og samtidig gerne vil 
tjene lidt penge, så kan man jo altid 
udgive et gammelt spil, med i idt nye 
stilbilleder, og lidt "peppen-op" grafik 
og lyd. 

Sådan et spil er Center Court fra 
BlitzWare, desværre er fonten umulig 
at læse, spillet er næsten uspilleligt, 
og lyden skratter. 


Det var elendigt tilbage i 1987, i dag 
virker det ynkeligt. 


- -’ 

Center Court 


Systemkrav: 

512Kb 

Grafik..„...10% 

Lyd.2% 

Gameplay.. 8% 

Holdbarhed... »»♦<»»»»**» 3% 
Kvalitet 5% 

..98 kr. 
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Cyberpunkts (Hotspot) 

■ Af Henrik Jensen 


Udgivet Core Design Ltd. 1993, 
Action, 1 spiller, Joystick/Keyboard. 


"Træd ind i de forreste rækker og tag 
kontrollen over 50 lst Cyber Assault 
Squad. Fremtidens fremmedlegion, 
der er bevæbnet til tænderne med høj¬ 
teknologiske våben og bærer kraft¬ 
fulde rustninger. Disse hårdhudede 
styrker er de eneste, der tør tage kam¬ 
pen op med universets forbrydere..." 

Med disse ord ledes du ind i dette 
hårdtslående action-spil, hvor du skal 
lede Raa, Gee og Bee (tre elite-solda¬ 
ter) rundt på forskellige missioner. 

Du starter hver bane med at få en mis¬ 
sion præsenteret. Dernæst bliver du 
fløjet hen til kampområdet af moder¬ 
skibet, som læsser dig af. Nu står du 
blandt fjender, der ikke vil skåne dig 
overhovedet. Nu har du så en bestemt 
tid til at fuldføre din mission, og ikke 
nok med det, alle dine soldater skal 
være i live efter endt mission. 

Det er som sagt ikke nogen let op¬ 
gave, og der er da også en del forhin¬ 
dringer på vejen. Bl.a. er der døre, 
som kun kan åbnes af den rigtige far¬ 
ve nøgler, og der er strømgitre, som 
må kortsluttes, før du kan gå igennem 
dem. Der er også teleportører, som 
bringer dig rundt i fjendelandet. 
Derfor kræver det ikke kun ildkraft, 
men også tankekraft at komme 
gennem banerne. Der er en del våben 
at vælge imellem, men hvilken du 
foretrækker er selvfølgelig helt op til 
dig. Det er heller ikke sikkert, at det 
samme våben er lige brugbart overalt 


på banen. 

Hver mission består af fire ’levels’, 
hvor du på den sidste konfronteres 
med et gigantisk monster/alien. Den 
kræver en del skud, inden du kan 
fuldføre din mission. Du vil så blive 
givet et kodeord, så du ikke behøver 
gennemføre den mission igen, hvis 
ikke du vil gennemspille den igen. 
Dog er der ikke ret mange missioner i 
spillet, og du kan indstille sværheds¬ 
graden til netop dit behov. 

Undervejs i spillet er der også compu¬ 
tere, hvoraf nogle af dem er defekte. 
Disse computere, kan du bruge 
undervejs i spillet, enten for at få et 
oversigtskort over banen, lave ting, 
som du mangler, osv. For at kunne 
benytte disse computere, må du have 
disketter, som du kan fodre dem med. 
Der er fire forskellige farver, som 
hver kan noget specielt. 

Sådan er spillet, og hvis du tør tage 
kampen op mod fjendtlige aliens, så 
få fat i dette spil....du bliver ikke blive 

skuffet.måske kun over antallet af 

missioner, men man har da lov til at 
håbe, at der kommer ekstra mission¬ 
disketter efterhånden... 

tt ff# 
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* fra Impire Interactive. 1994. 


Spillet leveres i en meget flot æske 
som indeholder: 

3 disks, user guide, teknisk sup¬ 
plementshæfte og en illustreret bog 
som blandt andet omhandler "Den 
Røde Baron" alias Manfred von 
Richthofen. Hvis utrolige held og 
dygtighed gjorde, at han ubestridt 
var 1. Verdenskrigs bedste og 
samtidig mest forhadte pilot alt 
afhængig af hvilke briller man ser 
med. 

Nu er alt det der krig ikke lige mig. 
Og det er uanset om det som her 
drejer sig om en epoke fra 1. 
Verdenskrig, eller det er de nu¬ 
værende rædselsfulde konflikter 
som er en realitet verden over. 

Men et flysimulatorspil er jo aldrig 
af vejen og derfor har jeg valgt at 
gå let henover omtalte bog som 
hermed overlades til den der må 
fatte interesse herfor, og istedet 
fortælle lidt om selve spillet. 


Interactiv bog 

Dawn Patrol er om de allerførste fly 
overhovedet som blev brugt i krig. 
Mange af flyene og piloterne som fløj 



dem, er i spillet historisk korrekte. Du 
kan læse mere om dem i den in- 
teractive bog (på ca. 100 sider), der 
ligger på disketterne og som kan 
hentes midt i spillet, hvis man skulle 
få lyst til at læse mere. Her kan være 
hjælp at hente, hvis spillet bliver for 
svært. 


Øvelse gør mester 
Og al begyndelse er som bekendt 
svær. Således også Dawn Patrol. Men 
den medfølgende userguide og 
supplementshæfte gør det en del 
lettere at være pilot. Sidstnævnte har 
på de sidste tre sider fået trykt lister 
over samtlige taster som bruges i 
spillet (kunne dog godt have været 
lavet på et stykke karton eller papir til 
at lægge over tasteturet). Disse tasters 
funktion skal helst sidde nogenlunde 
på rygraden, for når der er godt med 
"power" på skærmen, er der ikke tid 
til at sidde og bladre en manual 
igennem. Men gudskelov er tasten P 
(for Pause) også med, for et lille hvil 
ind imellem kan være tiltrængt. 
Selvom spillet pauses, kan man godt 
betjene tasterne. Blandt andet kan 
man få et view til andre sider end 
ligefrem. Spillet fortsætter først ved 
endnu et tryk på P. 


Sæt dit præg på spillet 

De første missioner er forholdsvis 
nemme at gennemføre. Det giver 
øvelse at flyve sådan et bambus stel 
overtrukket med lidt lærred. Og man 
kan vælge at sætte sværhedsgraden op 
inden for hver mission. Ligesom det 



er muligt at vælge om man vil være 
tysk- eller allieret pilot. Et tryk på F10 
henter en config fil. Og her er det 
muligt blandt andet at bestemme om 
styretøjet skal være joystick, mus eller 
piletaster og musik til/fra og land¬ 
skabs detaljers tydelighed. En del af 
indstillingerne afhænger i høj grad om 
den RAM som er til rådighed. 

Et ekstra kapitel i den interactive bog 
gør det muligt selv at opdigte en pilot, 
som så på lige fod med de øvrige 
piloter får mulighed for at sætte sit 
præg på begivenhedernes gang og 
derved blive "En Af De Største". 


Filminstruktør 

I spillet er også indlagt en "video- 
editerings suite" som gør det muligt at 
optage de kampe du deltager i. Disse 
optagelser kan du senere nyde foran 
kaminen, eller de kan bruges til at 
imponere dine venner. Så der er rig 
mulighed for at afprøve evnerne som 
både pilot og filminstruktør. 


Anekdoter 

I userguiden er der foruden en omtale 
af missionerne, også en del små histo¬ 
rier/pudsigheder. Blandt andet denne: 
I starten af denne første "luftkrig" 
havde englænderne et rektangulært 
"Union Jack" malet på vingerne. Men 
det skabte nogen forvirring idet flaget 
på afstand lignede det tyske jernkors. 
Så i slutningen af 1914 blev det rekt¬ 
angulære- ændret til det runde flag 
som vi kender idag. 


Konklusion: 

Lad mig sige det med det samme: 
Billederne på den meget flotte æske er 
plukket fra pc udgaven. Og det er 
faktisk snyd, når det nu drejer sig 
Amiga udgaven. Men spillet som 



helhed er godt og samtidig så meget 
anderledes fra andre flysimulatorer, at 
det absolut er værd at have i sam¬ 
lingen. 


Systemktav: 

Amiga: Alle modeller. 

Kan harddisk installeres. 

1 mb RAM. (Og det menes bogstav¬ 
ligt. Så har du kun 1 mb til rådighed, 
skal alle eksterne enheder som ikke er 
absolut nødvendige slukkes. F.eks. 
ekstern drev). 

Jeg ville godt have vist jer lidt flere 
billeder fra spillet, men min Action 
Replay fik spillet til at gå ned på 
grund af manglende RAM. Så det 
ovennævnte er rigtigt nok. 


Dawn Patrol kan købes hos Betafon 
for kun 199 d.kr. 


Kenneth Jørgensen. 
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Klassiske Amiga Spil vol. 1 

■ Af Karl Aage Hansen 


I Danmark findes der stadig større 
og mindre butikker der sælger 
Amiga relateret software. En sådan 
butik findes f.eks. i København 
(Betafon), Frederikssund (Kiwi), 
Søborg (Absalon Data) og der 
findes nok flere. 

I Betafon kan man i disse tider 
købe tidligere udgivne spil til en 
yderst favorabel pris (Kun 199 
kroner). Det drejer sig om de gode 
klassikere, og jeg vil i de kommen¬ 
de numre fortælle lidt om nogle af 
disse spil. Det vil ikke blive en 
kæmpestor test, men mere en kort 
omtale af så mange som der nu er 
plads til. 


James Pond 3 

James Pond er et labyrint spil og dem 
der ikke ynder eller har tiden til et 
godt gedigent platformspil, kan hoppe 
videre til det næste spil i artiklen. Som 
det antydes så er det spil nummer tre i 
serien og det findes til både A500/ 
A500+ og til A1200/A4000 (husk at 
få den version der passer til din ma¬ 
skine. 

Spillet James Pond 3 med undertitlen 
Operation Starfish består af mere 
end 100 levels, der er mere end 60 
forskellige fjender at undgå/slå ned, 
der er i snesevis af ting og sager du 
kan samle op, en masse hemmelige 
levels og mange bonusser at få fat i. 

Du skal selvfølgelig styre vor helt 
James rundt genem de mange baner, 
og dermed sætte en effektiv stopper 
for Dr. Maybe’s onde gerninger en 
gang for alle, det er i korte træk hvad 


din chef forventer af dig. Til din hjælp 
er der som sagt anbragt ting og sager 
på de forskellige levels. 

Det er et godt spil som du ikke løber 
igennem på en dag (uden snyd). Ja¬ 
mes skal hoppe og svinge sig rundt på 
de mange platforme og afsatser, og 
han fortsætter troligt lige så længe du 
vil. 

Hvad mere kan jeg berette fra den on¬ 
de virkelighed som spillet er en af¬ 
spejling af? Jo, James skal/kan tænde 
for nogle usynlige kontakter og der¬ 
ved kommer der nogle gule halvmå¬ 
ner frem som han så kan samle sam¬ 
men, fjenderne kan han så enten sky¬ 
de eller klare ved at hoppe på dem. 
Allerede på den første bane gælder det 
om at finde bonusbanen, for der fin¬ 
des nogle meget nødvendige ting bl.a. 
et par løbesko. Disse løbesko sætter 
nemlig James i stand til at løbe hurtigt 
og det er vigtigt når han skal op af de 
til tider meget stejle bjergsider, som 
der er mange af. Det er meget sjovt en 
kort tid at se ham styrte op af en 
bjergside uden de specielle løbesko, 
og se hvordan han efterhånden næsten 
løber på stedet lige før han går helt i 
stå, og bagefter glider ned til et stykke 
der ikke er helt så lodret. Når du har 
fundet skoene så er det med at passe 
på dem, hvis James mister et liv så 
forsvinder de, og der er kun et par, så 
pas på. 

Konklusion 

James Pond 3 er alle pengene værd, 
og vil sagten kunne give adskillige 
dages adspredelse. 

James Pond 3 var venligt udlånt af 

Betafon (33 14 12 33) 
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Impossible Mission 2025 

Udgivet af Micropose 


Den umulige mission vil mange sik¬ 
kert kun huske tilbage fra 8-bit com¬ 
puteren (f.eks. C64), men her fylder 
en bane flere skærme i modsætning til 
på C64’eren hvor du kunne se det hele 
på en gang. 


Spillet hører til genren platformspil, 
men det hører ikke til den normale 
form for platformspil. Du styrer en 
høj og ranglet person (Du kan vælge 
mellem 3 forskellige). Styringen af 
den valgte person er nemlig ret spe¬ 
ciel. 


Han kan dog styres med både taster 
og Joystick. Hvis man holder til højre 
eller venstre løber han i den ønskede 
retning sålænge du holder til den ene 
eller anden side, og det er jo helt 
normalt. Men hvis du nu møder en af 
vagtrobotterne skulle du jo gerne 
kunne undgå den og det kan du gøre 
ved at hoppe over den, her kommer så 
den første af de mere specielle tiltag, 
hvis du trykker på fire-knappen slår 
din agent en saltormotale, vel at 
mærke i den retning som hans næse 
peger hen i mod. Han følger desværre 
dit mindste vink, også hvis han har 
retning hen mod en afgrund så hopper 
han ned i den efter din befaling, og du 
mister en af dine agenter. Så det første 
du skal finde ud af er hvor langt så¬ 
dan en agent’s saltomortale er, for du 
må regne med at skulle hoppe over på 
mange forskellige platforme, både 
med og uden vagter. 

Så hvis du kan lide at få en opgave der 
ikke hører til de letteste, så er Impos¬ 
sible Mission 2025 lige sagen for dig. 


Men nu er det med at undgå de mange 
robotvagter jo ikke det eneste du skal 
gøre, for på din vej gennem banerne 
ser du en masse ting, som du skal 
undersøge og din agent vil så automa¬ 
tisk samle disse nyttige eller mind-re 
nyttige ting op. Du undersøger de 
enkelte dele ved at stå ud for den ting 
(bil, olietank, computer og meget 
andet) så løfter du op i joysticket, og 
et billede med en sort streg i kommer 
nu til syne, stregen bliver mindre 
mens du holder op på joysticket, når 
stregen er væk har du undersøgt stedet 
og den forsvinder, hvis der var noget 
du kunne bruge kommer der et billede 
af det til syne oven over dig. Mens du 
undersøger tingene skal du så sandelig 
have et øje på hver finger, for vag¬ 
terne snuser rundt overalt, og dukker 
op på de mest ubehagelige øjeblikke. 
De ting du samler op er bl.a. brikker 
til et puslespil, på bane 1 er det et 
printkort. En af de opstillede com¬ 
putere spiller og viser en farve- og lys 
symfoni som du skal gentage, her 
kan/vil du få en af brikkerne til 
puslespillet. Hvis du trykker op på de 
computere der står opstillet overalt, 
vil du starte fra det sidst tilmeldte sted 
når din agent dør, og en af efterfølger¬ 
ne tager over. 


På den sidste computer vil du få be¬ 
sked på om der skal flere dele til, eller 
om du kan begynde at samle pusle¬ 
spillet. Når du har alle brikkerne det 
er 9 stykker på bane 1, så vises de 8 
på computeren og du skal nu rykke 
rundt med dem til de er bragt i orden, 
så anbringer computeren den sidste. 


Du kan nu gå over til den store eleva¬ 
tor, som du nu kan starte ved at løfte 
op i joysticket. Ps: Elevatoren kan du 
få til at køre op og ned rykke op og 
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ned i pinden. De ting du samler op 
kan du aktivere med tasterne, og på 
nogle af computerene kan du købe 
noget mere anvendeligt f.eks. Jet 
udstyr så du kan flyve et godt stykke 
op ad. 


EXTRA SPIL 

Med i spillet er der også en version af 
det oprindelige spil Impossible Missi¬ 
on, hvor hele banen kan ses på skær¬ 
men på en gang. 


Fra starten er der også flere instil¬ 
lingsmuligheder du kan bl.a. vælge 
Easy, Normal og Hard (For mig var 
den lette version Easy rigelig svær). 
Du kan også vælge mellem mange 
forskellige former for ledsagemusik 
og teste de mange lyde der ellers fin¬ 
des i spillet. Control kan være til og 
fra o.s.v. 


Konklusion 

Et spil du ikke skal regne med at gen¬ 
nemføre uden hjælp fra de højere 
magter, jeg havde mere end besvær 
bare med at klare 1. level. Det gik kun 
fordi der vist er uendeligt med agenter 
i Easy mode, jeg brugte vist 30-40 stk. 
Og der gik endnu flere til uden at jeg 
nåede at få has på bane to. 


Jeg kan kun gentage at dette er spillet, 
hvis du ønsker en krævende opgave. 
Og så er der to spil i et, det er simpelt¬ 
hen et fund til kun 199 kroner. 

Spillet fås i både en A500/A500+ og i 
en A1200/A4000 version, så vær sik¬ 
ker på at du får fat i den rigtige til din 
maskine. 

Impossible Mission er venligt lånt af 
Betafon (33 14 12 33) 


Banshee 

Udgivet af Core Design 


Med Banshee er vi ovre i en helt an¬ 
den boldgade, nu er man f.... herre 
over situationen, som pilot i et velud¬ 
styret jagerfly (Propeldrevet) skal du 
ene man redde dit land fra de fjendt¬ 
lige styrker der nu kommer strøm¬ 
mende oppe fra oven på din skærm. 
Besynderligt nok kommer de først 
stormende, efter at du et begyndt dit 
togt frem og ud over vandet for at 
stoppe dem. 


Det ubehagelige er dog at dine mod¬ 
standere også er udstyret med meget 
avancerede våbensystemer, og hvad 
være er så har de ingen æresfølelser, 
så de angriber dig med alle tilstedevæ¬ 
rende fly, samt beskyder dig fra alle 
tilstedeværende krigsskibe samtidig. 
Så du er oppe mod noget af en over¬ 
magt. 


Styringen foregår enkelt og ligetil, der 
kan være 1 eller 2 spillere. Ved 2 spil¬ 
lere er begge på banen samtidig. Du 
kan vælge at bruge Joystick, Mus og 
Tastaturet. 


Historien er at vi er i året 1999, men i 
en anden tidszone, hvor 1. og 2. ver¬ 
denskrig aldrig har fundet sted, og 
teknologien ikke er nået længere end 
til propeldrevne fly. TV’et er i denne 
dimension stadig sort/hvide. Der er 
ingen supermagter. Menneskene lever 
fredeligt - indtil.... Blardax Maldrear, 
der er grimmere end en arvesynden og 
endog ondere en den ækleste alien er 
herre over Styx. Han får den gode ide 
at det må være rart at eje hele jorden. 
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Så en invasion begynder - og kun en 
mand kan stoppe Blardax respektløse 
jagt på at få magten overjorden - Hans 
navn er Sven Svardensvart. 


Sven undslipper til det sidste frie om¬ 
råde på jorden og skynder sig at byg¬ 
ge en utrolig flyvende maskine. Lastet 
til bristepunktet med geværer, raket¬ 
ter, og andre farlige våbentyper. Han 
kalder flyet ’Banshee’ - og han begyn¬ 
der sin egen en-mand kamp mod den 
overmægtige og teknologisk enerå¬ 
dende armada af indtrængere fra 
Styx’. 


Konklusion 

Banshee er et godt slappe af spil, hvis 
du håber på at gennemføre det, skal 
du nok sætte nogle dage/uger af til det 
og jeg vil godt høre fra den der har 
klaret alle baner uden hjælp fra diver¬ 
se snydekoder. Jeg vil ikke påstå at 
det ikke kan lade sig gøre, men for at 
være ærlig så nåede jeg ikke halvt i 
gennem bane 1. 


Spillet er kun til A1200/A4000 og 
kræver AGA. Prisen er også for dette 
spil kun 199 kroner. 

Banshee fik vi venligst lov at låne af 
Betafon (33 14 12 33) 


Harddisk install 

Som en lille tilføjelse kan jeg da for¬ 
tælle at spillene Banshee, Impossible 
Mission 2025, Sim City 2000 kan in¬ 
stalleres på din harddisk, ved hjælp af 
de medfølgende installere,ja Sim City 
2000 kræver at blive installeret for at 
køre, så fat telefonen og rekvirer et 
par af de gode spil mens der er nogen 
tilbage. 


Sim City 2000 

Udgivet af Maxis 

Spillet Sim City 2000 er en videre 
udvikling af Sim City. 


Spillet kommer på 3 disketter, og det 
første man skal gøre er at installere 
det på sin harddisk. Spillet stiller der¬ 
for højere krav en nogen af de andre 
klassikere omtalt tidligere i denne ar¬ 
tikel, men hvem siger også at et spil 
ikke må forlange en ordenligt sted at 
starte fra. 


De fleste af jeg kender sikkert nok 
Sim City, hvor du som en enevældig 
borgmester skal forsøge at gøre både 
dig selv og byen til et velfungerende 
samfund, samtidig med at du bliver 
styrtende rig, det vil jo ikke se så godt 
hvis byens enevældige diktator (dig) 
er nødt til at få bistandshjælp for at 
klare husholdningen. 


Det er ligeså med Sim City 2000, det 
er dog en meget bedre version, der gi¬ 
ver mange flere muligheder for at ud¬ 
vikle byen og udnytte resourcerne til 
byens og din egen fordel. Men du vil 
nu hurtigt opdage at livet som bykon¬ 
ge ikke altid er en dans på roser. Der 
dukker mange problemer op i daglig¬ 
dagen som kræver at du yder en ind¬ 
sats. 

Der skal bygges en industri op. Der 
skal sørges for forsyninger. Der skal 
bygges huse til dine arbejdere. Der 
skal anlægges veje, havne, butikker, 
busruter/togbanero.s.v. 

Sim City 2000 blev venligt udlånt af 
Betafon (33 14 12 33) 
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Total Carnage (Hotspot) 

■ Af Henrik ’Egern’ Jensen 


Total Carnage, MIDWAY, 1992 , 
Action, 1-2 Spillere, Joystick 


"Ud af den blå luft, dukker den krigs- 
liderlige, magtsyge general Akhboob 
op og tilraner sig magten i Kookistan 
pga. hans egen hær af mutanter, som 
han selv fremavler i sin biogenetiske 
reaktor. Med hans evige tilgang af nye 
mutant styrker og gidslerne, han har 
taget, er Akhboob klar til at sprede 
død og ødelæggelse over hele 
verden..." 


Sådan lyder den noget trivielle for¬ 
historie til dette Action-spil fra firma¬ 
et Midway. Selvfølgelig er det DIG, 
der skal stoppe denne gale krigs¬ 
forbryder og til din rådighed står 
selvfølgelig en soldat af Rambo/ 
Schwarzenegger-typen. Denne soldat 
skal så egenrådigt (eller med en vens 
hjælp) tilkæmpe sig vej gennem tre 
baner (faser), inden han endelig står 
overfor Akhboob. Det er selvfølgelig 
ikke nogen nem vej, og Akhboob gør 
da også alt for at rydde dig af vejen. 
Det skorter ikke på tanks, mutant 
styrker, fly, osv. 


På din vej er der mutante styrker, som 
skal skydes og ødelægges, men der er 
også mulighed for andet. Bl.a. er der 
gidslerne, som meget gerne vil 
befries. Hvis du samler våben op, kan 
du straks benytte dem. Det kan f.eks. 
være forskellige typer af geværer eller 
bomber. Endelig er der nøgler, som 


giver adgang til specielle områder, 
’Dog tags’, der giver ekstra liv og til 
sidst en masse bonusting (flag og 
juveler), som giver point. 


Det er som sagt muligt at spille sam¬ 
men med en ven i dette spil, og det 
gør det straks lettere. Faktisk alt for 
let, og det er ikke med til at tage 
spændingen af dette spil. For når først, 
man har gennemført det en gang, får 
man altså ikke lyst til at spille det igen 
lige med det samme. Der skal nok gå 
et års tid eller tre. Derfor hvis man ser 
overordnet på spillet, kræver det 
meget stor selvdisciplin, hvis dette 
bliver et spil, man spiller igen og igen. 


Endelig vil jeg sige, at det tilhører den 
slags spil, der alle ligner hinanden. 
Verden trues! Du skal redde den. Tag 
dit våben og skyd alt og alle!! Sådan 
er der desværre mange actionspil, der 
er, men døm selv, hvis du tør!!! 
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"En mørk og lunefuld nat sniger 
Loke sig ind i Valhalla mens 
guderne Thor, Freja og Odin ligger 
og sover sødt. Han stjæler Thor’s 
hammer, Ferja’s spyd og Odins 
sværd og vender tilbage til jorden 
og gemmer sit bytte. Da de tre 
guder vågner og opdager tyveriet, 
nedkalder de Ragnerok på jorden. 
Det er en ond tid for alle jordboere. 
En dag får Freja en genial ide. 
Istedet for selv at drage afsted for 
at finde de stjålne effekter og 
dermed miste alle deres magiske 
evner, så finder de en rugemor og 
med et lynnedslag af ca. et sekunds 
varihghed placeres en nimåneders 
baby i maven på en intetanende 
kvinde. (Bare rolig det er kun en 
historie). Denne måde at få børn på 
må have været meget populær på 
den tid da verden endnu var ung. 
Jeg kan huske at have læst noget 


om en kvinde ved navn Maria, en 
tømrer ved navn Josef, et æsel uden 
navn og en kostald. Det er uvist om 
det er samme historie, så videre 
med denne. Da kvinden vågner og 
ser sin store mave falder hun hen i 
bevistløs tilstand som varer resten 
af graviditeten. Det er vor helt 
Heimdall som på denne måde 
kommer til verdenen, og det er 
herfra at vi som "computergym¬ 
nast" får medindflydelse på spillets 
videre forløb". 

Styrkeprøven 

Inden selve spillet starter, skal du lige 
igennem nogle manddomsprøver. Den 
første består i at kaste med økse. En 
ung viking har stukket hovedet 
igennem en træplade og håret som er 
bundet i fletninger, er naglet fast til 
pladen. Din opgave er ved hjælp af 
nogle økser at befri den fastnaglede 
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pode. Det er langfra let. Program¬ 
møren som har lavet denne sekvens, 
har lavet denne øvelse med drilsk 
omhu. Du flytter et trådkors med 
joysticket og med "fire" knappen 
sender du øksen afsted. En flok vilde 
vikinger står hujende og småbøvsende 
rundt og dig og kommer med tilråb 
når en fletning klippes over af øksens 
skarpe æg. Prøve nummer to består i 
at fange grise. Du bevæger en viking 
rundt i en godt mudret svinesti. Et 
tryk på "fire" sender grisefangeren 
afsted i et tiger spring. Men "kotelet¬ 
dyret" gør de mest umulige krum¬ 
spring for ikke at blive fanget til stor 
moro for de omkring stående vikin¬ 
ger. Den tredie og sidste prøve er en 
styrkeprøve. På et vikingeskib 
angribes en viking af tre svært¬ 
bevæbnede ditto. Med sværd og 
skjold skal du nedkæmpe disse tre 
vikinger uden at få alt for mange hug. 

Så starter vi 

Først herefter starter selve spillet. 
Heimdall skal vælge sin besætning 
som skal følge ham ud på et godt 
gammeldaws vikingetogt for at finde 
de stjålne gudevåben. Besætningen 
vælges imellem troldmænd, druider, 
krigere, smede og skibsnavigatører. 
Efterfølgende kommer et søkort frem 
på skærmen. Så er det om at få fin- 
kæmmet alle øer. Men, men, men. 
"Lede Loke" har allieret sig med et 


utal af skumle og farlige skabninger. 
Blandt andet kæmpe edderkopper, 
troldmænd, dværge som er bevæbnet 
til tænderne og monstre som hvad 
udseendet angår kunne været taget ud 
af en Spielberg film. Fælles for dem 
alle er, at du kan vælge om du vil løbe 
skrigende og småpruttende hjem til 
din moar, eller om du vil blive og 
kæmpe som en ægte viking om retten 
til at komme videre frem i spillet. 
Hvad du vælger kan afhænge af hvad 
du har samlet op hidtil i spillet. Det 
kan være stærkere sværd og økser 
hvis du vælger at kæmpe, eller mad, 
medicin, guld eller andre effekter der 
kan bruges som bestikkelse den videre 
vej frem. Alle disse ting findes i kister 
som er placeret rundt omkring på de 
forskellige øer. På nogle af øerne 
findes handelshuse (Datidens super¬ 
markeder), hvor der foruden er en del 
forskelligt at købe, også er mulighed 
for at sælge nogle af de effekter som 
er opsamlet på vikingetogtet. 

Belønning forude 

Uden at røbe for meget kan jeg vist 
roligt sige, at det er utroligt mange 
forhindringer som skal klares, inden 
Heimdall & Co. kan vende næsen 
hjemad til vildsvinesteg, mjød og 
vikingekvinder. 


Grafik og lyd er flot og gennemført. 
Og for mig at se, er der kun en svag- 
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hed i spillet. Og det er de mange 
diskette skift som spillet kræver. Det 
er ikke umormalt at skulle bruge 
mindst to disketter, for at kæmpe sig 
igennem bare en ø. Og da der er fem 
disketter til spillet foruden den save 
disk som du selvfølgelig selv laver, så 


vil jeg stærkt anbefale at benytte 
mindst et ekstra drev. Men husk, at 
for hvert drev som benyttes, reduceres 
din Ram plads med nogle bytes. 

Systemktav: 

Amiga 500/+ 

Min. 1MB Ram 
Harddisk installering: Nej 
(Dette skal måske ikke tages bog¬ 
stavligt. For jeg ved at der findes en 
masse harddisk Installere til spil, som 
er udgivet som PD. Og det er helt 
sikkert at klubben ligger inde med en 
del af disse. Det er bare at gribe 
"knoglen" og ringe til Karl. Han har 
godt af at få lidt at lave.) 

Kenneth Jørgensen. 


Det skulle være ganske vist.. 



Commodore 64 igen igen. 


Selv om dette blad ikke beskæftiger 
sig med Commodore 64, så ved jeg at 
en del af jer i tidernes morgen er 
startet med netop denne maskine. Og 
derfor kan det måske glæde nogle af 
jer som stadig ligger inde med noget 
64’er stof, at en splinterny 64’er er på 
trapperne. Den skulle komme fra 
firmaet Web Computers International 


(www.webcomputers.net) og er lige 
blevet vist på CeBIT-Home messen i 
Hannover. Den skal tilsluttes tv eller 
vga skærm, kører Lotus programmer, 
Netscape Navigator og der er fuld 
Commodore 64 emulering. 

Prisen forventes at ligge på ca. 3000 
d. kr. Hvilket må siges at være rimelig 
for en C64 Internetcomputer/set-top 
boks udstyret med disse nye mulig¬ 
heder . Umiddelbart lyder det som en 
and, men nu er det ijerde gang at jeg 
har stiftet bekendskab med dette 
"rygte”. Og det har været fra fire 
forskellige kilder, så der er måske 
noget om snakken. Der skulle være 
mulighed for at hente flere op¬ 
lysninger på ovenstående internet 
adresse. Ihver'tfald følger vi her på 
redaktionen udviklingen. Det er 
ganske vist. 

Kenneth Jørgensen. 
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The Strangers AGA 

Vulcan Software 

■ Af Kim Ursin 


Strangers starter med at imponere ved 
at tilbyde ikke mindre end ti sprog, ef¬ 
ter endt valg forsætter man til et stil¬ 
billede, hvor en monolog læses op, 
engelsk med danske undertekster, og 
hvorfor ikke, det fungerer på film, 
hvorfor så ikke på computeren ? 

Dernæst starter en lang intro, der viser 
en flot biljagt, der naturligvis ender 
med at mafiabossen undslipper og du 
(helten som du er) skal fange ham 
igen. Og hvem skulle hjælpe med det? 
Kunne man fristes til at spørge, svaret 
er op til syv hjælpere! 


2D 

The Strangers et kampspil, ikke ulig 
Renegade og Double Dragon. Og så 
gjorde jeg det igen, nemlig at henvise 
til et ældgammelt spil som halvdelen 
af læserne (forhåbentlig) ikke har rørt 
ved. Men kort fortalt så var Renegade 
et kampspil hvor man gik med sin 
todimensionelle mand hen af gaden 
og slog andre folk ned, for at tilføje 
lidt 3D. så kan man også gå og ned af 
skærmen. Men det ændre ikke på at 
det er 2D. Skurkene er rasende uintel¬ 
ligente, gå mod venstre og de går mod 
venstre, gå mod højre og de går mod 
højre, det kan man forsætte med læn¬ 
ge- 

Sådan er Strangers også. Dengang fik 
Renegade prisen som "Årets værste 
spil i 89" og blev siden nr. 2 i katego¬ 
rien "Årtiets værste spil" (nr. 1 var 


Knight Rider), så slemt er det dog 
ikke gået med Strangers. 


The Big boss 

Der er normalt omkring 6-9 bande¬ 
medlemmer der skal bankes på hver 
level, plus en bandeleder, der som 
regel først går ind i kampen når du har 
slået et par af hans folk ned. Rundt 
omkring ligger der baseball køller, 
tønder eller andre ting der kan bruges 
til at dræbe sine plageånder. Men det 
lykkes kun sjældent. Hvis man bliver 
angrebet fra mere end en side af gan¬ 
gen, så er chancen for at være den der 
står op til slut en hel del begrænset. 

Og mange gange bliver man øjeblik¬ 
keligt sparket ned igen når man rejser 
sig. Derfor ender man tit med at stå i 
et hjørne og slå bevidstløst ud i luften 
for i det sekund man forlader det, får 
man bank. 


Op til otte spillere 

Lidt nytænkning er der dog sket, der 
kan være op til otte spillere på en 
gang, enten kan to spille med joystick 
og seks presset sammen omkring tas¬ 
taturet (det gad jeg godt se) eller man 
kan købe en adapter der tillader op til 
otte joysticks (Amiga Soft og Betafon 
reklamerer med den). Der er to slags 
spil der er specielt lavet til flere spil¬ 
lere på en gang. Death Match eller 
Gangwar. I den første kæmper alle 


1 6 


mod alle, den der står op til slut har 
vundet. I den anden type kan man 
danne baner imod hinanden med op til 
fire på hver side og ned til een. Des¬ 
værre er det kun fire spillere der kan 
kæmpe sammen om at fange mafia 
bossen, og der er lidt ærgerligt. 


Features 

Der er ikke de store ekstra features i 
spillet, som du kan se så er der an¬ 
sigter nederst på skærmen, og disse 
bliver mere og mere blodige efter¬ 
hånden som kampen skrider fremad, 
den slags synes jeg også var ret fedt, i 
firserne. Modstanderne har det des¬ 
uden med at hidse sig op engang 
imellem, og sjældent sker det endda at 
chefen går amok og dræber sin egen 
kammerat hvis denne rammer ham. 
Naturligvis virker dette begge veje, så 
du kan altså også ramme din med- 
spiller(e). 


2.division 

Hvis du prøver at kigge engang på 
Playstation og Nintendo64 kamp¬ 
spillene, eller bare på spil såsom Body 
Blows/Mortal Combat, så kan man 
hurtigt konkludere at Strangers slet 
ikke er i samme liga. Grafikken er 
elendig i selve spillet og så nytter det 
jo lige lidt at man har et par gode 
mellemskærme og en fed i ntro. Lyden 
er da heller ikke noget du ligefrem 
bider mærke i, men den er vel okay. 
Spillet er for svært, slagene er ikke 
spændende nok, og spillet savner det 
der, der får os til vende tilbage til nye 
tæsk, for endelig at få hævn. Her 
bliver man bare irriteret og træt af det. 
Og det går hurtigt. 


Der er ingen tvivl om der er lagt et 
stort stykke arbejde i spillet, introen, 
oversættelsen, samples og multiplayer 
funktion, men det som spillet savner 
er at man havde lagt ligeså meget 
arbejde i selve spillet, og evt. have 
skåret ned på omkvædet. 


The Strangers AGA - CD 

Et meget banalt kampspil med en 
masse indpakning i form af lyd og 
grafik. Det er underligt hvorfor Vul- 
can ikke selv kan se at den slags lat¬ 
terligt dårlige spil ikke er under¬ 
holdende. 

Skal du have een pirat kopi i år, så lad 
det være endelig The Strangers.... 



Andre versioner 

På trods af navnet er der ikke kommet 
andre versioner, og vi har ikke hørt 
der skulle komme nogle. Så lidt godt 
er der da ved The Strangers. 
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Absalon Data 


Vangedevej 216A - DK 2860 Søborg 


Tlf: (+45)3967-1193 

Fax: (+45) 3967-1197 


Åbent mandag - fredag 14:00 -18:00 


Diskdrev: 


HARDDISKE: 


Drev 3.5" Externt 

595- 

MAXTOR 3.4Gb3.5"IDE 

1155.- 

Drev 3.5" A500 internt 

505.- 

MAXTOR 8.4Gb3.5"IDE Ult.DMA 

1910.- 

Drev 3.5” A2000 internt 

580.- 

MAXTOR 10.2Gb3.5"IDE - - 

2280- 

Drev 3.5" A600/1200 internt 

595.- 

MAXTOR 11.5Gb3.5"IDE - - 

2665.- 

Drev HD internt Al 200 

795.- 

MAXTOR 13.5GB3.6"IDE - - 

3025.- 

Drev HD internt A4000 

795.- 

PRINTERE: 

CANON BJC250 BubbleJet farve 

1330.- 

RAM-udvidelser m.m.: 


CANON BJC 4300 

1745.- 

32 MB SIMM 8*32 EDO RAM 

315.- 

CANON BJC 4300 + scannerkit 

2530.- 

32 MB SIMM 8*32 FPM 60 ns. 

485.- 

CANON LBP-660 Laserprinter 

2480.- 

1 Mb A500+ (gi’r 2mb chip) 

295.- 

Lasertoner EP-E 

560.- 

512 Kb RAM-board A500 

295.- 

Lasertoner EP-L 

475.- 

Ram-udv. 1 Mb med ur A600 

595.- 

Lasertoner EP-P 

560.- 

Memorymaster til Al 200 1 Mb 

400.- 

Lasertoner EP-S. ca. 4000 sider 

560.- 

Memorymaster til Al 200 5 Mb 

2400.- 



Memorymaster til Al 200 9 Mb 

4400.- 

MUS & JOYSTICK: 


SCSI-modul turbo 1240/1260 

870.- 

ACE Analog Joystick interface 

195.- 

ALFA DATA controller med 

925.- 

Alfatrackball til Amiga 

335.- 

plads til 8 Mb Fast RAM 


Mus til Amiga 

195.- 

Surf Squirrel interface. Giver 
extern port på Al 200. 

995.- 

Zipstick superpro m. autofire 

200.- 



FARVEBÅND: 

Citizen 120-D 

45.- 

TURBOKORT: 


MPS 1230 

75.- 

APOLLO 2030 turbo 25 MHz 

1680.- 

STAR LC 10 

50.- 

68030/8 SCS1-2 op til 64 Mb 


STAR LC 10 Color 

100.- 

APOLLO 2030 50 MHz 

2220.- 

STAR LC 24-10 

105.- 

68030/882 SCSI-2 op til 64 Mb 


Citizen 120-D (Transfer-bånd) 

230.- 

APOLLO 4040 68040/40 MHz 
op til 128 Mb SCSI-2 

3420.- 

STAR LC 20C (Transfer-bånd) 

225.- 

APOLLO 4040 68060/50 MHz 
op til 128 Mb RAM SCSI-2 

5340.- 

DIVERSE; 


Turbo 1240 25 MHz 68040 og 

2220.- 

Støvlåg af plast til A600/A1200 

45.- 

op til 32 (64) Mb SCSI-2 


Disklabel 3.5" * 30 stk. 

17.- 

Turbo 1240 40 MHz 68040 og 

2940- 

Disklabel 3.5" ’ farvede 120 stk 

120.- 

op til 32 (64) Mb SCSI-2 


Disketter 3.5" NN MF2 DD 

3.- 

Turbo 1260 50 MHz 68060 og 

4620.- 

- ved 100 stk 

275.- 

op til 32 (64) Mb SCSI-2 


COMPUTERE: 

Al200 uden harddisk 

1995.- 

MODEM: 


Desktop ’Dynamite-pakke' AGA 

400.- 

GVC 33.6 V34 extern. DATA/ 
FAX 

370.- 

Workbench 2.1 

150.- 

GVC 56 intern 

GVC 56K Speakerphone 

515.- 

660.- 

Desuden sælges alt i PC-Udstyr 

Samtidig kan den seneste og altid opdaterede 



prisliste findes på Internet adressen: 

http://inet.uni2.dk/~absalonl 



Der tages forbehold for prisændringer, udsolgte varer og trykfejl. Alle priser er incl. moms 




{fantasi £ {Rollespil 


Hvad i alverden får en masse unge 
mennesker til at valfarte til Hare¬ 
skoven eller Brøndbyskoven og 
udkæmpe drabelige slag flere gange 
om måneden i regn, sol og blæst ?? 
Ud over en masse frisk luft og en 
del blå mærker, har ungdommen 
åbenbart stor glæde af denne form 
for "skovgymnastik". 



stå af. Fantasi begreberne har 
ændret sig. Ihvertfaid hos de fleste 
voksne. Desværre. 

Jeg står dybt misundelig men også 
dybt betaget, og beundrer min søn og 
hans venner når de spiller rollespil. 
Hvadenten det er computer- eller 
brætspil. Det er som om de er i en helt 
anden verden. Jeg har prøvet at læse 
regelsæt til Rollespil. Ja, det kunne 
ligeså godt have været skrevet på 
oldgræsk, for jeg fatter ikke en pind. 
For at I derude ikke skal tro at jeg er 
helt idiot, har jeg taget et par eksem¬ 
pler med. Og jeg er sikker påat nogle 
afjer, efter at have læst eksemplerne 
vil dele min opfattelse af rollespil. 

De nye vise ord 

I Rollespil er det bla. Erfaringsniveau, 
livsanskuelse, rustningsklasse, magi¬ 
ske genstande og formularer der 
tæller. I dette eksempel bruges 
forskellige terninger som så styrer 
slagets gang. (Terninger er vist 
almindeligt brugt ihvertfaid i bræt¬ 
spil.) Disse har forskellige antal sider 
og farver. 


Rollespil har vel egentlig altid eksi¬ 
steret. Da jeg var dreng hed det 
bare "Cowboy og Indianere" eller 
"Røvere og Soldater". Og når vi 
spillede spil (det var før computer¬ 
spil så dagens lys) var det f.eks. 
Matador, Yatsy eller kortspil. Her 
er der helt klare regler for hvad 
man kan og ikke kan. 

Helt anderledes er det med rolle¬ 
spil. Her er ganske vist nogle 
grundregler, men ellers appelerer 
det til de unges fantasi. Og det er 
lige netop her man som voksen må 


Frem med ordbogen 

Eksempel på et spilmonster: 
Gele’paralysator 
RK (Rustningsklasse): 8 

LPT (Livspointsterning): 4* (L) 
Bevægelse: 18m (6m) 

Angreb: 1 

Skade: 2t4 + specialangreb 

(2t4 betyder 2-slag med en firesidet 
terning.) 

Antal T: 1 (0) 

Afværge som: kriger niv.2 

Moral: 12 

Skattetype: (V) 
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Livsanskuelse: Neutral 

RFP-værdi (Erfaringspoint): 125 



Rollespillenes Olympiade 

Klubber og foreninger er skudt op 
som paddehatte som de unge valfarter 
til. Blade og bøger som der abonneres 
på, studeres flittigt. Og reklamer fra 
specialforretninger med alskens 
dingeldangel lige fra hugtænder over 
make-up til små figurer der med en 
klat af den dyre maling og en pensel 
som købes samme sted, bringer liv i 
de små skabninger. (Disse sælges 
nemlig i en skrækkelig kedelig grå 
farve). Og mange drabelige historier 
fra de farvestrålende magasiner 
svælges til morgenmaden med samme 
ildhu som undertegnede slugte Anders 
And i fordums tid. 

Jeg har læst at der blandt andet kon- 
kurreres de forskellige figurer 
imellem. Og den person som fik flest 
points i en bestemt katagori på et år, 
ville vinde en tur til USA med op¬ 
holdet betalt og en billet til en 
tunering mod de bedste fra hele 
verdenen. 

Tolkiens bibel 

Jeg tror mange hvis ikke alle ad- 
venturefreaks har læst omend ikke 
alle så ihvertfald en stor del af 
Tolkiens fortællinger. Det er faktisk 
utroligt at han her godt 60 år efter, af 
have skrevet sin første fortælling om 
troldmænd, gnomer, gobliner, drager, 
trolde, alfer, orker og andre sære 
skabninger nemlig RINGENES 


HERRE, er mere populær end 
nogensinde før. At RINGENES 
HERRE må anses for at være Biblen 
er et faktum som tydeligt ses på 
biblioteket. Prøv at se på hylden under 
T for Tolkien. Du skal være mere end 
heldig for at finde et eksemplar, for 
den er som regel lånt ud. Jeg har 
været skrevet op i flere måneder for at 
få lov til at låne en laset udgave med 
blyantskommentarer i margen. Når 
man som ikke kyndig adventurefreak, 
springer let henover de afsnit der 
indleder hvert kapitel, står en utrolig 
spændende og underholdende læsning 
tilbage. Men jeg vil tro at de mere 
inkarnerede freaks med deres 100% 
indlevelsesevne tygger drøv på hvert 
eneste ord på de godt 1200 sider som 
de 3 bøger om Ringenes Herre 
tilsammen fylder. Og det er ikke svært 
at se hvor mange adventure program¬ 
mører igennem tiden har fået deres 
ideer fra. 



Også til Amiga’en 

"Lord Of The Rings"/ "Ringenes 
Herre" er faktisk blevet omsat til 
computerspil til Amiga’en. I 1991 
udgav Interplay spillet. Og selvom 
spillet kører langsomt grafikmæssigt, 
så er magi’en ganske godt blevet 
overført fra bogen. Har man læst 
bogen kan spillet gennemføres uden 
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de store vanskeligheder og samtidig 
får man indblik i hvorfor adventure 
spil "opfører" sig som de gør. Det 
drejer sig kun om en ting: nemlig 
fantasi. Og man opdager at der er en 
masse røde tråde igennem de for¬ 
skellige adventurespil med hensyn til 
løsning af forskellige opgaver. Og 
netop det at computerspilleren skal 
løse opgaver for at komme videre 
frem i spillet, er nok noget af det 
programmørene bruger mest tid på. 
For jo mere kryptisk og indviklet en 
opgave sammensættes af program¬ 
mørene, desto mere underholdende og 
populært bliver spillet for adventure- 
freaks, der besidder evnen til at 
indleve sig i figuren som styres med 
joystick, mus, taster eller terninger og 
kort. 

Opgaveløsning 

Nogle få uddrag af spilløsninger her¬ 
under viser programmørernes evne til 
at få opgaver og underholdning til at 
gå op i en højere enhed. 

Simon the sorcerer: ..."I hytten skal 
man tage saksen fra skuffen og mag¬ 
neten fra fra køleskabet. Gå hen til 
smeden og tag rebet og den lille ting 
fra bordet. Gå rundt i byen, til du 
finder en stige, tag denne og gå ind i 
huset. Inde i huset skal man tage 
hostesaften og et glas. Gå derefter hen 
til værtshuset og tag tænstikkerne og 
klip skæget af den sovende mand".... 

Kyrandia 2: ..."Start med at samle 


følgende ting: "Blueberry", Empty 
flask", "Water". Gå ud. Tag op til 
"Dock" og tag svampen ved træet. Gå 
videre til den kødædende plante og 
tag "Spellbook" i træstammen. Gå 
opad tag "Gnarly Bark". Gå mod 
nord-vest indtil du er ved huleind¬ 
gangen, der tages: "Union". Gå ned til 
krydset, hvor du finder "Feather" i 
reden. Ved hytten hældes "Water" 
over "Fireberry", og de kan nu 
tages".... 

Spil i bogform 

Hvis du nu har fået mod på at spille 
rollespil, men hverken er i besiddelse 
af bræt- eller computerspil i denne 
genre, så findes på biblioteket en hel 
hyldesektion som bugner af bøger 
som spilles ved hjælp af ganske 
almindelige terninger, en blyant og en 
blok. Det specielle ved disse ad¬ 
venturespil er, at spillerne (man skal 
være to eller flere) selv bestemmer 
udfaldet. Det foregår på den måde at 



en person (også kaldet spilmesteren 
som er spilstyrer, fortæller og 
dommer) læser op af bogen og stiller 
spillerne over for nogle opgaver. Alt 
afhængig af svarene som spillerne 
kommer med, ændrer handlingen 
karakter. Nogle af disse bøger er 
beregnet for begyndere (det er dem 
jeg har haft fat i). Og når de første 
bøger er spillet igennem, kan svær¬ 
hedsgraden hurtigt sættes op. 

Kenneth Jørgensen. 
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Snydehjørnet 


Her er en håndfuld tips og tricks der 
kan gøre følgende spil lidt lettere at 
besejre. Mangler du et tips til et be¬ 
stemt spil, så kontakt klubben. 


EPIC 

Gode freeze-adresser her i rumspillet 
er: C21C29 for tid og C20037 for vå¬ 
ben. 


FATMAN 

THE CAPED CONSUMER 

Den fede helt får adgang til banerne 
1 -6 med følgende koder: 

000000 
440133 
625136 
601134 
350160 
737060 


FINAL FIGHT 

Tryk HELP tasten når beskeden "Not 
so fast Mike, tum on your TV" dukker 
op, og du får uendelig energi. 

FLY HARDER 

Level koderne skal skrives på titel- 
skærmen: 

PHOTON(2) 

METAGRAV(3) 

BLACKHOLE(4) 

SUPERNOVA(5) 

TRANSMITTERE) 

QUANT(7) 

NEOGEOPOWER(8) 


GREMLINS 2 

Hvis du skriver SINATRA på highs- 
core listen får du 90 liv, og kan bruge 
tasterne F1-F5 til at springe mellem 
de forskellige levels. 


GOBLINS 

Levelkoder: 

VQVQFDE(2) 
ICIGCAA(3) 
EPCQPCC(4) 
FTWKFEN(5) 
HQWFTFW(6) 
DWNDGBW(7) 
JCJCHM(8) 
ICVGCGT(9) 
LQPCUJV(IO) 
HNWVGKB(11) 
FTQKVLEC12) 
DCPLQMH( 13) 
EWDGPNL(14) 
TCNGTOV(15) 
TCVQRPM(16) 
IQDNKQO( 17) 
KKKPURE( 18) 
NGOGKSP(19) 
NNGWTTO (20) 
LGWFGUS(21) 
TQNGFVC(22) 


GODS 

I det platformspil kan du skrive 
SORCERY som password, og du vil 
få evigt liv. 


HIRED GUNS 

Skriv AMIGA (!) og du vil få uende¬ 
ligt liv og udstyr. 
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HUDSON HAWK 

Skriv SCIENCEFICTION på titel¬ 
skærmen og du vil få evigt liv. 


HUMANS 

Her er nogle af koderne: 

MILESTONE(IO) 
JIMS TIES(25) 
RANGERS(50) 
PROMISED LANDS(60) 
BYE BYE BYE(80) 


IMPOSSAMOLE 

Skriv COMMANDO som password 
og der er ubegrænset tid. 


JAMES POND 

Skriv JUNKYARD, tryk på ENTER 
tasten for at aktivere cheat mode. Nu 
kan du f.eks. åbne udgange ved at 
trykke D. 


JAMES POND 2 

Skriv O.S.FRIENDLY og tryk så M 
for at komme ind i cheat menuen. 
Dette trick skulle hjælpe dig mod Dr. 
Maybe. 


JURASSIC PARK (Kun Al200) 
Level koder: 

85A48352(2) 

D5F4AB62(3) 

95B48842(4) 

85A4834A(5) 

85 B48842(6) 
F54C6FAA(7) 
C57C7782(8) 
D56C7FBA(9) 
A5149F5A(10) 


LEANDER 

Koderne til de 6 levels er: 

SUSS 

IMED 

URTI 

BASD 

NOUS 

RERO 


LETHAL WEAPON 

Koderne til level 1 -4: 

KUIRFR 

BEIFCF 

RSRKBA 

LYLSUA 

Et tips: Prøv at holde tasterne ALT, Y 
og I nede samtidigt. 


LOCOMOTION 

Koderne til levels 1-11 er: 

BOOT 

CHOR 

DORF 

ENTE 

FUSS 

GIFT 

HÅND 

IGLU 

JAHR 

KUSS 

LAND 


LOST VIKINGS 

Nogle levelkoder: 

LLMO(5) 
BBLS(IO) 
SPKS(15) 
BTR Y (20) 
VSTR(25) 
TRDR(30) 
FRGT(35) 


Samlet af Kenneth 
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Medie Produktion 


Adorage 2.5 AGA 

1.195,- 

Adorage for MovieSKop v. 4 j t Nyhed 

895,- 

A nimage 

1.195,- 

Monument Designer 2.0 

1.995,- 

Monument Designer Prof. 3.0 

2.995,- 

Clarissa Prof. 

ring! 

Creative Set 

895,- 

Adorage FX 

349,- 

X-DVE V3.0 

1.495,- 

Scala MM400 til Amiga 

995,- 

WildFire 5.0 

1.195,- 

WildFlre 5.0 PPG 

1.495,- 

3D Grafik 


Cinema 4D v4 CD fra fflSOFT 

1.995,- 

Tornado 3D v2.0 

3.995,- 

Grafik __ 


Art Effect 2.0 

1.495,- 

Art Effect Plug In Power Effect* 1 

399,- 

Art Effect Plug In Power Effect* 2 

399.- 

Art Effect Plug In SuperView 

399.- 

Art Effect Plug In PowerUP Effects 

399,- 

Dnw Studio 2.0 CD 

1.195,- 

Image Studlo 

Tekstbehandling / DTP 

Ring! 

Word Worth 7 

599,- 

Word Worth Office 

599,- 

Final Wri ter 97 

899.- 

Easy Writer kommtr snart l 


PageStream 3.3 

1.795.- 

Turbo Print Prof. v.6 

595,- 


Artec Scanner AT 6 

scsi-n 


ScanQuick 4 69 S.- 


(O 

S 

S 

<&■ 

& v ' 


Ring direkte Tek 20-994689 












P WER 


MulriMediA 


180 MHz 040/25 4 Fast SCSI-II 6.595,- 
180 MHz 060/50 4 Fast SCSI-II 7.995.- 
200 MHz 040/2 5 & Fast SCSI-H 7.695,- 
200 MHz 060/50 4 Fast SCSI-II 8.995,- 
233 MHz 040/25 4 Fast SCSI-II 7.995.- 
233 MHz 060/50 4 Fast SCSI-II 9.995.- 


BUzzard PPC 6_03g+ Serien 


j 160 MHz 040/25 4 Fast SCSI-H 3.995.- 
, ] 160 MHa 060/50 « Fast $CST-n 6.795,- 
Kj 200 MHz 040/25« Fast SCSI-II 4.695,- 
- J 200 MHz 060/50 « Fast SCSI-II 7 695,- 
240 MHz 040/25« Fast SCSI-H 5.395,- 
240 MHz 060/50« Fait SCSI-II »395.- 


CyberStorm PPC 604e 


0} Grafik kort 


CyberVisionPPC 8 MB 
BVision 4Mb 
PkassoIV 

Palonva TV tuner til Picasso IV 


Blizzard PPC 603e* 

Cyber & B-Vision kommer snart! 


Lydkort 4 Lyd prg. . 


Prelude lydkort 


Prelode 16Bit lydkort 
Delphma 16Bit lydkort v.1.2 


Genlock. printer, harddiske, CD-rom Ring! 


1 Vi har også Geniocks, printer«, harddiske, 
i digitale video camera. Ring og hor naermere! I 


Lydkort tg alle Amiga computer 


Ful! Duplex 

16 BH / 48kHz Stereo 

2k FIFO 

Zorro AntoConfig 
Developer-Support 


AH3 support 
System library 
Opt Samplitude Lite 
Inki AudioLabl 6 Demo 
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Hejsa, læsere af Amiga Centrum. Nu 
er høsten omsider omme, selv om 
landmændene var begyndt at blive 
bekymrede. Her i skoven er vi så småt 
gået i gang med at høste bær, nødder 
og frugter, så vi har et godt solidt 
forråd til vinteren. Jeg har endnu ikke 
fået kontakt med Georg og hans bjørn, 
men jeg gør en ihærdig indsats. Ulrik 
Ugle har været forbi, men havde ikke 
en artikel med, det håber jeg at få 
gjort klar til næste nummer, hvor jeg 
så vil pumpe ham for at få en ekstra 
lang smøre fra ham. 

Men nu over til William... 


Tjullahop, venner og ve¬ 
ninder. Så er jeg tilbage 
igen, og jeg har haft en 
ordentlig stak ad¬ 
ventures at gå i krig med 
i denne måned. Des¬ 
værre skulle jeg også 
samle forråd, så jeg har 
kun kigget nærmere på et par stykker. 
Men jeg kan roligt love, at der er flere 
anmeldelser i vente... 


The Suitcase 

D.R.Dooren, Shareware, 
Grafisk adventure, keyboard. 


Du er på ferie i Sverige sammen med 
din familie. I er taget på telttur, men 
efter de sidste dages konstante regn, 


er du ved at miste modet. Der er trods 
alt ikke ret meget at lave herude i øde¬ 
marken. Dvs. lige indtil en regnvåd 
aften, hvor du finder en kuffert og en 
død agent!... 

Du er som sagt på teltferie i Sverige 
sammen med din mor, far, søster og 
hendes ’fyr’. Efter lidt snusen om¬ 
kring på campingpladsen finder du en 
kuffert og en død mand, og så er 
handlingen i gang. Du bliver mere og 
mere viklet ind i en historie, hvor du 
bliver nødt til at optræde som agent, 
men det er vel heller ikke så ringe, når 
du alligevel går og keder dig. Du 
kommer vidt omkring, og må iklæde 
dig en del forklædninger for ikke at 
blive skudt af andre agenter. På din 
færd i spillet er der også enkelte ko¬ 
miske situationer og små pudsigheder 
om dine omgivelser. Alt sammen 
pakket ind i den pæne grafik. 

Spillet er bygget op på den klassiske 
måde, hvor du har et billede, der viser 
dine omgivelser, retningsangivelser 
og så et vindue, hvori du kan give 
tekstkommandoer. Tekstkommando¬ 
erne er simple to ords kommandoer, 
som består af et udsagnsord og et 
navneord. Spillet forstår en håndfuld 
af de mest anvendte verber, men hvis 
man er i tvivl, kan man slå et ordliste 
op i selve spillet, hvor alle verberne 
står. Grafikken er ikke noget at klage 
over, da den er tip-top i orden. Ja, 
faktisk er den bedre end i diverse pro¬ 
fessionelt designede spil. Desværre er 
der små programmeringsfejl i spillet, 
så du kan komme ud for at du ikke 
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fatter, hvad der sker omkring dig. 
Heldigvis kun et par gange, er det 
rigtig galt. 

Men alligevel kan man ikke undgå 
andet end at kunne lide dette spil. 
Man bliver langsomt viklet ind i 
diverse intriger, mens man fragtes fra 
det ene sted til det andet for at komme 

nærmere løsningen.Men det slutter 

desværre alt for brat efter min me¬ 
ning. Men prøv spillet og døm selv... 

* * * 


In The Dead of Night 

Trecision, 199?, Shareware 
Grafisk Adv., Mus. 


"Sam Svarosky er en lyssky forret¬ 
ningspartner, og han vil gøre alt for at 
få fingrene i den sagnomspundne 
Visnu-ædelsten, men dens nuværende 
ejer, skuespillerinden Diana Stevens, 
vil ikke af med den. Men Svarosky 
giver ikke op så let, så han hyrer en 
privatdetektiv, som netop har mistet 
sin licens pga. uortodokse metoder, til 
at tage sig af sagen. Denne privat¬ 
detektiv hedder Tom Scool, og han er 
nødt til at tage sagen, selv om han 
ikke bryder sig om at være en tyv. 
Diana opholder sig i sin bjerghytte 
sammen med et filmhold, og hun har 
inviteret en kriminalforfatter, Eric 
Wells, som har skrevet den bog, som 
filmen er baseret på. Nu er der det, at 
Eric ligner Tom, bare Tom får et falsk 
skæg på, så Svarosky’s mænd kid¬ 
napper Eric Wells, giver Tom et falsk 
overskæg på, og så tager Tom afsted 
til bjerghytten. Nu skal han bare vente 
på en chance, så han kan give Diana 
et sandhedserum, så Tom kan få kom¬ 


binationen til hendes pengeskab, og 
dermed få fat i ædelstenen, men..." 

Dette skulle få selv den mest kedelige 
læser til at opleve gåsehud over hele 
kroppen. Der er lagt op til den helt 
store detektivhistorie, og da Diana 
Waters dør under indledningen af 
spillet, gør det straks opgaven for dig, 
Tom Scool, meget vanskeligere. Du 
skal nu ved at snakke med de andre i 
hytten sørge for, at slippe fra hytten 
med ædelstenen og livet i behold. I 
hytten er der som sagt andre personer, 
som er der sammen med Diana. Det er 
muligt for dig at snakke med dem, da 
dejo opfatter dig som Eric Wells. På 
den måde kan du gå frit rundt i huset, 
hvor du vil støde på en del problemer. 
Spillet er bygget op, så du skal bruge 
musen til at styre dine handlinger. Du 
kan ved et tryk på den højre musetast 
bringe en menu frem med fire verber, 
som du kan benytte dig af. 

Det er. 

’OPEN’, ’TAKE’, ’CLOSE’ og 
’USEf 

Disse bruges til at behandle de ting, 
som du støder på. Du kan også snakke 
med de mennesker, der er i hytten. 
Hvis du vælger at gøre dette, kommer 
alle navnene på de involverede frem, 
og du kan udspørge den pågældende 
person om sig selv og de andre. På 
den måde kommer der flere og flere 
ting frem i lyset, og ved at spørge de 
rigtige personer om de rigtige ting, 
kan du løse problemerne. Du kan også 
vise eller give ting til personerne, hvis 
det skulle blive nødvendigt. 

Der er som sagt lagt op til det helt 
store krimi- og detektiv-adventure. 
Det er kun en DEMO-version, som 
jeg har prøvet, men jeg var hooked 
med det samme. I starten spørger man 
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alle om alt og alle, men efterhånden 
spindes man i et spindelvæv, hvor der 
lurer dystre hemmeligheder under 
overfladen. Hvis den fulde version 
lever op til forventningerne, kan jeg 
varmt anbefale dette spil, og I kan 
lægge en ekstra stjerne til point- 
givningen... 

* * * 


Det var så mine anmeldelser for denne 
gang. Hvad synes I forresten om dem? 
Jeg kunne godt tænke mig, at få 
respons på dem, så jeg evt. kunne lave 
min stil om, så den blev mere læse- 
venlig, eller hva’ ved jeg. Nå, men 
indtil vi ses igen....Tjullahop... 


Det var så alt for denne gang. 
Eventyrskoven er ikke helt oppe at 
køre som før, men det hjælper. 
Aftalen med spildistributøren kører nu 
fint, og jeg har også et par andre 
forbindelser, hvor jeg kan henvende 
mig, så der skulle være materiale nok 
at gå i gang med. Dog mangler vi her i 
Eventyrskoven respons fra læserne. 

Vi har kun fået 1 !!! brev siden vi 
startede med at levere artikler her til 
bladet, og det var endda i forbindelse 
med en konkurrence! Hvad sker der 
med jer? Bruger I kun bladet til at 
bladre igennem for at få en halv times 
underholdning, når det udkommer, 
eller hvad bruger I det til? Et par ord 
fra jer til undertegnede vil være på sin 
plads! 


Pyyha! Nu, hvor galden er kommet 
ud, kan jeg kun opfordrejer til at gå 


en tur i naturen og nyde efterårets 
gyldne farver, og når blæsten og 
regnen får jeg indendøre, så hyg jer 
med at spille computer (eller skriv et 
brev til os). Selv vil jeg knække et par 
nødder og hygge mig med et par 
finker, til vi ses igen... 


Pas på dyrene og miljøet.og nyd 

dem i det gyldne efterår... 



Den ekstra Markedsplads 


Købes: 

Originale (gerne ældre) Amiga spil 
købes til fornuftige priser. 


Søges: 

Harddisk (min. 100 MB) + Controller 
til Amiga 500+ 


Hjælp søges til flg. spil: 

Crono Quest II (al hjælp modtages) 

Flight of the Amazon Queen: Her 

volder bl.a. templet problemer. 

Henvendelse til: 

Henrik 'Egern ’ Jensen 
tlf.: 2064 11 49 
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Happy (RBM-TOWER) ending 


Det er i grunden en mærkelig over¬ 
skrift at bruge; men den fortæller lidt 
om hvad der er sket med min Amiga 
siden sidst, og det er ikke ret meget; 
men sikke en effekt det har haft! 


Der skete nemlig det, at jeg pr. 18/8 
vederlagsfrit modtog de to rom-chips, 
som blev omtalt i sidste num-mer af 
bladet. Det kan man da kalde velvillig 
indstilling fra Kiwi’s side; men det er 
ikke første gang jeg har oplevet det. 
Nå, det var et relevant sidespring, nu 
til sagen. 


Med de to chips fulgte strenge ordrer, 
om ikke at montere dem før de var 
testet på et system magen til mit. Der 
havde været fejl på en tidligere sen¬ 
ding. 14 dage senere kom der grønt 
lys, og jeg gik igang. Monteringen var 
simpel og tog ca. en halv time, og så 
var det jo spændende om det virkede. 
Oh, milde Christopher, tak! Det var en 
hel ny fornmmelse, at det gik godt 
første gang, ingen sort røg fra Ami- 
gaen, men derimod billede på 
skærmen. Derefter hurtigt ind i 
Devs/Monitors for at smide Euro-72 
skærmdriveren ud. Reboote, så ind i 
screenmodes for at se om Picasso var 
tilstede. Det var han, så jeg valgte en 
800x600 opløsning til workbenchen, 
den kører 75hz og giver ikke røde 
øjne efter et par timer;men derimod er 
det en rigtig fornøjelse at arbejde i 
Opus, da der bliver plads til en del 
roderi på skærmen, og hastigheden 
minder lidt om en måneraket. Det går 
simpelthen utrolig stærkt, også i 


workbench. Så man må sige, at 060 
cpu’en og grafikkortet virkelig klæder 
hinanden. 


Stort set alle de gamle spil kører som 
før, så det burde ikke afholde nogen 
fra at opgradere; men prisen kan 
måske være en hæmsko. 

Hvad så med PPC’en? Tjah, der er 
endnu ikke så meget software der 
understøtter den; men hvis nogen 
skulle være i tvivl, kan jeg forsikre 
dem for, at det er en kanon processor. 
Quake flyver afsted med lydens 
hastighed på en patch, som kan nak¬ 
kes et sted oppe på nettet. Så jeg ser 
frem til at Quake II og Unreal forhå¬ 
bentlig kommer til PPC cpu’en, som 
helt givet ingen problemer får med 
dem. Skal der beregnes Mandelbrot 
fractaler er PPC’en i nogle tilfælde op 
til 10 gange så hurtig som 060’eren. 
Det er ret alvorlig snak,for 060’eren 
er absolut ingen sinke, og hvis nogen 
stadig er i tvivl, må de meget gerne 
ringe til mig, så skal jeg med glæde 
videregive mine dyrt købte erfaringer, 
for det er et stort skridt at opgradere 
til et Tower. Mit nr. står under ex- 
change adress. 


Med venlig hilsen 
Freddy Vestergaard 
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DPaint kursus #2 

v/Kai Rose 


Alle grafik programmers 
fjende nummer et, er 
mangel på RAM. Og hvem 
har lyst til at sidde med en 
maskine, der låser eller 
går i guru - i slutningen af 
et mesterværk? I tilfældet 
Deluxe Paint taler vi ikke 
bare om ram, men helt 
specifikt om CHIP-RAM. 
Derfor bliver jeg desværre 
nødt til, at dvæle lidt 
endnu ved valget af 
skærmformat & farveantal. 


Bit & Farver 

Et skærmbillede i sort/hvid er det 
mest enkle man kan tænke sig. Hvis 
skærmen f.eks. er i formatet "320 x 
256" (den laveste opløsning på din 
Amiga), har du foran dig et rektangel 
bestående af 81.920 pixler. Hver 
enkelt pixel kan enten være tændt 
eller slukket. Er den slukket så er 
pixlen sort, er den tændt så er den 
hvid. Dette er, hvad der kan 
indeholdes i det man kalder ’et 
bitplan’. "320 x 256 x 1" betyder altså 
at billedet har dimensionerne: 320 
pixler bred, 256 pixler høj og 1 
bitplan dybt. Et enkelt bitplan kan 
altså kun indeholde oplysning om TO 
farver. Til gengæld fordobles antallet 
af mulige farver for hvert ekstra 
bitplan. 


To Bitplaner 

Forestil dig hvert bitplan som et 
stykke ternet A4-papir. På det ene 
stykke papir kan hver enkelt tern 
(pixel) enten være gul eller hvid, på 
det andet kan den være rød eller blå. 
Læg nu de to stykker papir oven på 
hinanden, og hold dem op mod lyset. 

Hvis den forreste tern er rød (slukket) 
vil det samlede farve indtryk blive: 

1 Orange (rød + gul) 

2 Lys rød (rød + hvid) 

Hvis den forreste tern er blå (tændt) 
vil det samlede farve indtryk blive: 

3 Grøn (blå + gul) 

4 Lys blå (blå + hvid) 

Altså FIRE mulige farver med TO 
bitplaner. 

Tabellen for bitplaner ser således ud: 

1 bit = 2 farver 

2 bit = 4 farver 

3 bit = 8 farver 
4bit= 16 farver 

5 bit = 32 farver 

6 bit = 64 farver (+HAM) 


8 bit = 256farver 


24 bit = 16.777.216farver 

-du må selv regne de manglende ud, 
hvis du har brug for dem. Hvis du gør 
det vil du finde ud af, at ’HAM’ 
faktisk skulle være et 12-bit format, 
men det er det ikke. HAM-mode er 
nemlig et teknisk snydeformat, hvor 
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Screen format 

den sidste bit bruges til at beregne den 
næste pixel, udfra den foregående 
pixel - og det skal jeg nok lade være 
med at komme nærmere ind på!! 


også er en usynlig UNDO-skærm. De 
øvrige ca. 60-90 Kb. går til 
værktøjssøjlen, menu-bjælken og 
lignende. 


RAM-Plads 

Efter de ovenstående beskrivelser 
skulle det nu gerne stå klart for 
enhver, at der er en nøje sammen¬ 
hænge melle skærmopløsning/ 
farveantal og RAM-forbrug. Men 
hvordan regner man det egentlig ud? 

Formlen er: 

Bredde x højde x bitplan - divideret 
med 8. 

Eksempel: 

(normal Workbench i 8 farver): 
Med-res: 640 x 256 x 3 / 8 = 
61.440byte (ca. 61Kb.) 

Men her stopper det ikke! Når Deluxe 
Paint startes op, beregnes der TO 
gange den ChipRAM, som skærm¬ 
opløsningen kræver - plus 60-90 Kb. 
til ’detløse’. Når skærmopløsningen 
beregnes to gange, er det fordi der jo 


Når programmet er startet op, kan du 
ved tryk på ’CTRL+a’ få oplysning 
om den til rådighed værende chip- & 
fastmem præsenteret i menu-bjælken. 
Kun mængden af chipmem er af 
interesse, og da der som regel 
forlanges sammenhængende blokke, 
er det eneste korrekte sted at kigge i 
’ABOUT’. Her vises chip som ’Avail’ 
og ’Max block’. Det er det mindste tal 
der gælder! 

RAM i overskud? 

Deluxe Paint er startet op i Med- 
Res/16 farver, og jeg har stadigvæk 
ca. 271 Kb. chipRAM til rådighed, 
"Jeg har masser af plads". 

NEJ!!! Hvis du ønsker at benytte dig 
af muligheden for en ’SPARE- 
screen’, får du brug for yderligere 640 
x 256 x 4 / 8 = 81.920 byte (ca. 82 
Kb.), så er du nede på 189 Kb. 
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Skulle du også få lyst/behov for at 
bruge ’STENCIL-funktionen’, skal du 
igen beslaglægge 82 Kb., så er du 
nede på 107 Kb. 

Hvis du nu laver en pæn stor BRUSH 
der fylder det meste af skærmen, så er 
du meget snart nede på NUL. Og 
husk! -din RAM bliver jo også 
fragmenteret henad vejen. Og der er 
andre funktioner som bruger ekstra- 
RAM, f.eks. ’Lock background’. 

Som du ser kan man ikke have for 
meget RAM, når man arbejder med 
grafik. Faktisk forsøger Deluxe Paint 
da også under opstart at lukke 
Workbenchen, men det er ikke altid 
det kan lade sig gøre. Sidder du med 
en A500, kan det måske være 
afgørende at boot’e fra en DPaint 
diskette. 

Tabeller 

Tallene herunder angiver 1) Den 
tilgængelige mængde ChipRAM (ca.) 
ved forskellige skærmvalg 2) Den 
nødvendige mængde ChipRAM pr. 
ekstraskærm (Spare, Stencil o.s.v.). 
Værdierne stammer fra en A500 (512 
Kb ChipRAM). Som du kan se, har en 
standard A500 end ikke plads til bare 
een ekstraskærm ved højeste 
opløsning! 


LO-RES (320x256) 

Ekstra 

2:437.456 

10.240 

4: 410.704 

20.480 

8:382.160 

30.720 

16: 353.544 

40.960 

32 : 325.088 

51.200 

64 :296.568 

61.440 

HAM : 296.632 

61.440 

MED-RES (640 x 256) 

Ekstra 

2: 406.696 

20.480 

4: 365.688 

40.960 

8 : 320.720 

61.440 

16:271.688 

81.920 


Abont Deluxa Paint IV 
Version 4.8 

Onated by DutM Silua, 

■' Lee ■ Taran, ■ and - Steve Shaw 
(O 1985-1991 Electronic Arts 

Hwnry Chip IF«ét 

ibte: 251888 189429« 

Max Blocfc: 229472 355792 

Anin Size! 8 
Aai»41n«stt Size: 8 


About screen 


INTERLACE (320x512) 

Ekstra 

2 

406.568 

20.480 

4 

365.512 

40.960 

8 

320.472 

61.440 

16 

271.384 

81.920 

32 

222.360 

102.400 

64 

173.320 

122.880 

HAM: 

173.464 

122.880 

HI-RES (640 x 512) 

Ekstra 

2 

345.072 

40.960 

4 

263.072 

81.920 

8 

181.056 

122.880 

16 

99.072 

163.840 


Med denne ’klamamse’ om RAM- 
behov slutter artiklen for denne gang. 
Måske synes du at det var R..kedeligt, 
og så kan jeg strengt taget kun give 
dig ret, men hvis du har forstået det 
rigtigt, vil du indrømme at det trods 
alt var vigtigt. 

Næste gang gennemgår jeg 
værktøjssøjlen og dens tastatur- 
genveje, og så tager vi fat i en pensel 
og TEGNER. 
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AmigaDOS kursus 6. del 

■ Ved Kim Ursin 


Brug i praksis. 

De fleste bragerprogrammer er rigtigt 
programmeret, de fejl de har haft er 
blevet rettet i updateringer, og næs¬ 
ten alle er programmeret med rigtig 
multitasking og den slags. 


Problembarnet er spil. I det efterhån¬ 
den knap så nye Flight Of The Ama- 
zon Queen, fortæller manualen ek¬ 
sempelvis at man skal ændre sin mus 
til Low-res, for dem af os der bruger 
Hl-res er det selvfølgelig træls. Vi 
glemmer det, og skal derefter lukke 
programmet, ændre musen og starte 
igen, det er ikke smart, og bagefter 
skal vi ændre pilen tilbage igen. Det 
kan ærlig talt godt gøre mig rasende, 
det er skidt programmering, og totalt 
manglende evner foran en skærm. 

Nu kan vi gudskelov bare gøre det for 
dem, og bagefter vil du undre dig 
over, hvorfor de ikke selv gjorde det. 
Andre gange åbner den rigtige skærm¬ 
type sig ikke, det er vil vi ikke finde 
os i, lad os derfor ændre det: 


Lav et IconX script, i en skuffe. 

; HER LAVER VI VORES ASSIGNS 

CD >ENV:FileStartDIR 
CD >NIL: "SFileStartDIR" 

C:Assign >NIL: FSD: "SFileStart- 
DIR" 

FSD er en forkortelse for FileStartDir. 


Gå ind i Prefs og klik på pointer, lav 
en ny pointer og brug "SAVE AS", 
gem det med et ikon i din skuffe. 


Gå tilbage til dit script og tilføj: 


C:REQUESTCHOICE >ENV:Result 
"TEST" "Nu ændrer jeg musen?" 
"Okay | Nej" 


IF SResult EQ 1 ; yes 
SYS:Prefs/Pointer FROM=FSD:Hi- 
Pointer USE 

ECHO "HER ER DIN NYE POIN¬ 
TER" 

ENDIF 

IF SResult EQ 0 ; No 
ECHO "Så gør vi ikke det" 

ENDIF 

SYS:Prefs/Pointer >NIL: FROM 
ENVARC:Sys/Pointer.Prefs USE 
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ECHO "HER ÆNDRER POIN¬ 
TEREN SIG TILBAGE" 

Lab endofscript 


Okay, lad mig gennemgå forløbet 
kort: 


Først henter vi din nye pointer, der¬ 
efter kommer der en besked, og 
scriptet slutter. 

Dobbeltklik på det igen, og vælg nej, 
straks går scriptet ud i ENVARC: og 
henter din gamle pointer. 


Pointen er naturligvis at du trykker 
JA, et spil starter op, og ligeså snart 
du stopper dette spil, står Amiga 
tilbage i dit script, giver dig din 
oprindelige mus igen, således at du 
IKKE tænker over det, det virker bare. 


Hvis du til gengæld beslutter dig til 
ikke at starte spillet/programmet, så 
lader den være med at gøre noget som 
helst, og blot sikre sig at du har den 
rigtige pointer, hvorefter scriptet stop¬ 
per. 



- UDKLIP TIL ANALYSE - 


IF $Result EQ 1 ; yes 
SYS: Prefs/Po inter FROM=FSD:Hi- 
Pointer USE 

ECHO " HER ER DIN NYE 
POINTER" 

ENDIF 


I stedet for ECHO - linien kunne det 
jo være: 


EXECUTE (script-navn) 
eller 

RUN (programnavn) 


Eller noget tilsvarende, kig efter hvad 
der starter dit spil, det er dette navn 
der skal stå her, eventuelt sammen 
med programmet KILLAGA, eller 
kommandoen EXECUTE eller noget 
lign. men kun ved at eksperimentere 
vil du finde ud af hvordan det startes. 
Et eksempel kunne være (Amazon 
Queen): 


FSD:Amazon.EXE 


Først sikrer vi at AMIGA er det rig¬ 
tige sted, der næst startes spillet, en 
god ide er at bruge et navn der slutter 
på .EXE til den del der starter spillet 


Skærmtype 

Hvis et program er dårligt program¬ 
meret kan det måske ikke bruge alle 
skærmtyper, også her kan du bruge 
den type scripts, men her er der en 
ting man skal være opmærksom på: 

- Hvis du har et vindue åbent som 
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ikke må være åbent, vil den reagere 
med at nægte at åbne den ny skærm¬ 
type. 


ØV, kan Amigaen da ikke selv lukke 
dem? 

Spørger du sikkert (?) 


Svaret er både ja og nej, men men 
men hvad nu hvis du sidder med nog¬ 
le ikke savede dokumenter, kan du 
være sikker på at Amiga nu lukker de 
rigtige?? 

Det kan du naturligvis ikke, Amigaen 
er god, men den kan altså ikke aflæse 


dine tanker og se om det ene program 
er vigtigere end det andet. 


Derfor vil jeg ikke beskæftige mig 
med denne del her i kurset, med¬ 
mindre jeg støder på et smart hjæl¬ 
peprogram, der kan løse dette pro¬ 
blem. Programmer som LAUNCH- 
PAL skulle efter sigende klare dette, 
men endnu har jeg ikke fået det til 
virke tilfredsstillende nok. 


Billedgalleri AmigaCentrum 


Billedgalleriet er en nyskabelse for 
dig i din Amiga klub. Her får du chan¬ 
cen for at vise andre resultaterne af de 
mange kreative timer du har brugt 
foran skærmen, sammen med DLuxe 
Paint eller andre tegneprogrammer. 
Efter ønske kunne dine kreationer og¬ 
så finde vej til medlemsdisketten. 




Her blot nogle prøver fra arkivet. 
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Viruskiller Test 98 o.a. 


■ Ved Jan Andersen ■■■■■i 

Hej Amigafreaks 

Jeg er ked af at jeg ikke fik sendt en 
artikel til det forrige nummer af Ami- 
ga Centrum, men der skete en masse 
ting som jeg ikke selv var herre over, 
og jeg mistede en masse tid. Men nu 
er jeg på banen igen. 


De senest frigivne versioner: 

VirusZ II vi.44 (xvs.library v33.10) 
VirusChecker II vi.7 (Brain v2.8) 

VT v3.09 

Virus Workshop v6.9 

Hvis du har internet adgang kan du 
hente disse viruskillere på denne 
adresse: 

http://home4.inet.tele.dk/vht-dk 
Eller på vores support BBS: 

X-Point BBS Tlf: 638005 


VirusKiller test 1998 

Hvert år laver 'Virus Test Centret i 
Hamburg’ en viruskiller test på 
Amiga viruskillerne. I denne test 
indgår der ca. 680 forskellige virus, 
med ltil 50 inficerede programmer 
med hver virus, det giver over 6000 
inficerede programmer der testes. 

Her er Top 3 listen: 

VT fandt 99.7% af alle de virus der 
blev testet. 

VirusWorkshop fandt 98.7% af alle 
de virus der blev testet. 


VirusZ II fandt 94.1 % af alle de virus 
der blev testet. 

VirusZ som kan findes på denne 
måneds diskette (håber jeg, hvis ikke 
kan I bestille den hos Karl Aage), er 
VirusZ blever opdateret 3 gange efter 
denne test og er nu på linie med 
VirusWorkshop. 

Denne test kan ses på vores hjem¬ 
meside på Internettet. 


Surfing Suzv 

Jeg blev kontaktet af en af de personer 
der laver programmer Surfing Suzy 
med 'Susanne Bjerrehus’ der blev 
sendt på DR2, de ville gerne lave et 
indslag omkring Virus, og ville gerne 
have lov til at filme lidt hjemme hos 
mig, det fik de så lov til. Der kom 3 
mand med lys, kamera, lyd og mere 
lys. De satte mit hjem på den anden 
ende i over 2.5 time. Da det endelig 
blev vist i TV var der ca. 1 minut 
omkring Amiga og PC virus. Nu bli¬ 
ver programmerne genudsendt på 
DR1, og hvis i er nysgerrige var det i 
program nummer 7. 


In gen nye virus 

Der er faktisk ret stille på Amiga 
Virus side. Der er ikke sket det helt 
store i meget lang tid. Der er blevet 
fundet et par trojanske virus, men de 
er ikke set i Danmark. De blev fundet 
i England og Tyskland. 

Jeg har flere gange i de sidste måne¬ 
der fundet 'Happy New Year’ link¬ 
virus i arkiver der er downloded fra 
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Aminet, dem jeg fandt har jeg fået 
slettet fra Aminet, men der skal nok 
være flere, så hvis i bruger Aminet 
CD-er så pas lige på, og check lige 
arkivet inden i bruger det. 


In gen er fejlfri 

Heller ikke mig, når det kommer til 
Virus. En regnfuld Søndag for nogle 
uger siden, skulle jeg lige "lege" med 
en rigtig grim virus. Det gik godt i 
starten, men så smuttede der lige en 
rutine som jeg ALTID plejer at gøre 
nemmerlig at skulle computeren i 30 
sek. inden den startes igen. Det gav så 
et problem, at min harddisk blev 
sletter for ALT (og jeg mener alt), og 
jeg havde kun en back-up der var 3 år 
gammel. Flere registrede programmer 
blev tabt, og en masse af mine key- 
files var bare væk. Så lige nu må jeg 
gå på Internettet ved hjælp af min PC, 
og den er jeg bestemt ikke gode 
venner med. Jeg lærer nok aldrig at 
bruge en PC. 

Hvad kan man lære af det, ja.... 
Rigtige mænd tager ikke back-up, de 
græder bare. 

Hjælpen 

Hvis i har problemer omkring Virus, 
spørgsmål eller ting i ønsker vi skal 
skrive om i Amiga Centrum så kon¬ 
takt os: 

Jan Andersen 

Charlottegårdsvej 131 
2640 Hedehusene 
Tlf: 4659 7959 

Eller 

Lars Kristensen 

Safirvej 25 
3650 Ølstykke 
Tlf: 4717 5233 


PS. 

Efter at have sendt min artikel til Karl 
Aage, modtog jeg en fil via InterNet 
fra en anonym afsender. Filen var et 
program ved navn "AMFTP" vl.92. 
Dette program bruges til at hente og 
sende filer på Internettet. Men 
problemet var at den var 5000 bytes 
størrere end den originale fil. Efter at 
have testet programmet, fandt jeg ud 
af at der var en ny link-virus i pro¬ 
grammer. Men problemet var at den 
ikke var så men at finde ud af. Det var 
ikke altid 5000 bytes andre filer blev 
inficeret med. Virusen ændrede også 
sig selv, så man ikke bare kunne lave 
en enkel genkendelse til den. Viruses 
var nemlig det vi kalder for "polymor- 
phic". Det vil sige af den hele tiden 
ændrer sit mønster og størrelse. Det 
eneste man kunne genkende den ved, 
var at decode virusen, og så kunne 
man læse denne tekst-streng i virusen 
"PolishPower". Der er lige nu ikke 
nogen viruskiller der kan finde og 
ijerne denne nye virus, så pas lige på, 
med hvad i piller ved. 

VIRUS HELP 

Som medlem af Amiga^ entrum kan 
du nu erhverve dig en køreklar virus- 
help diskette til klubprisen 10 kroner. 
Og det er vel at mæke den nyeste med 
udgivelsesdagen den 18.09.98. På dis¬ 
ketten finder du VirusZII_vl.44, Vi- 
rusWorkshop_v6.9. Så hvis du er lidt 
bagud med at få opdateret virus- 
programmer, så må du hellere skynde 
dig at købe denne diskette, og så lade 
programmet registrere igennem Virus 
Help Danmark, læs hvordan på dis- 
ketten 

Bestil disketten på tlf.: 4919-4864 
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Brevkassen 

■ Ved Karl Aage Hansen ■■■■■■■■ 


Til dette nummer er der i modsætning 
til de seneste numre ikke kommet så 
meget til brevkassen, men lidt har jo 
også ret. 


Hej. 

På disk 4/98 er der kun noget til dem 
med kickstart 3.0, hvad med dem der 
kører med kickstart 1.3/2.0 - 1 stk. 
sjov demo eller lignende vil ikke være 
af vejen. Man kan jo købe PD’ere jo, 
jo, men der er nu ikke noget som en 
overraskelse, når man får blad/disk - 
ellers bliver klubben kun for medlem¬ 
mer med top udstyr. 

Venligst 

Kaj 


Hej Kaj 

Tak for dit indlæg, og din relevante 
forespørgsel. Som hovedregel prøver 
vi at lægge noget på disketterne som 
alle kan bruge, men engang imellem 
er dette ikke muligt, for pladsen på en 
diskette er jo ret begrænset, og der var 
et par nyttige programmer som på en 
måde supplerede hverandre. Men på 
lang sigt skal der selvfølgelig være et 
udvalg som alle kan have glæde af. 
Demoer, ja måske. Desværre er de 
nye demoer efterhånden så store at de 
må komme på en CD-ROM eller også 
fylder de mindst en 5 - 6 disketter. 

Med venlig hilsen 
Karl Aage 


Hej. 

Hvorfor ikke lave en lille 'ordbog’ for 


os nye Amiga brugere, der ikke aner 
hvad f.eks. AGA, fast Ram o.s.v. er. 

For det andet kan du ikke skrive noget 
mere om økonomien? 

Måske bliver det for dyrt, men kan du 
lave 1 diskette mere kun med læsernes 
egne spil, programmer, demoer o.s.v. 

Venligst 

Rune 


Hej Rune 

Tak for indlægget, der giver mig 
mulighed for at omtale den Amiga 
ordbog som vi har på lager. Heldigvis 
for har vi da endnu nogle stk. tilbage 
af KrakaSoft Amiga-Ordbog (11 stk.), 
og så kan den også fås på diskette (12 
stk.) endnu. Prisen er kun kr. 35.- pr. 
stk. både for bog og diskette, begge 
dele kan samlet erhverves for kun kr. 
55.- og det er med porto. 

Klubbens økonomi! 

Jo den kan du da godt få lidt at vide 
om. Det koster ca. kr. 20.- at få trykt 
et eksemplar af dit klubblad (19.88), 
dertil kommer så nogle udgifter til at 
lave mastere (ca. 250.- - 300.-) pr. 
nummer, udregnet pr. år bliver det ca. 
til kr. 150.- + porto, labels, kuverter 
og disketter. 

Portoen er kr. 30.-, 

Labels koster ca. kr. 5.- 
Kuverter koster ca. 8.- 
Disketteme ca. 18.-. 

Sammenlagt bliver det til kr. 211.- 
Og da du jo kun betaler 125.-, må res¬ 
ten hentes ved annoncer og via klub¬ 
salget. 
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1 diskette mere ville komme til at 
koste noget i retning af (disk 3.- * 6 = 
18 + ekstra porto 3.75 * 6 = 22.5) ialt 
kr. 40.- - 41.- mere pr. år. 

Det kunne også gøres på den måde at 
vi gør bladet tilsvarende tyndere, det 
vil sige det bliver på max. 32 sider, så 
vil det stadig kunne sendes ud for 5.- 
pr. nummer, og trykprisen pr. num¬ 
mer ville også blive billigere. Desvær¬ 
re vil der så vil mangle 16 sider hver 
gang. Dette vil jeg selvfølgelig gerne 
høre andre af bladets læsere kom¬ 
mentarer til. 

Noget helt andet, alle er selvfølgelig 
velkomne til at sende egne spil, demo¬ 
er og programmer, som de ønsker at 
vi lægger på medlemsdisketten, det er 
bl.a. også derfor at den findes. Så hvis 
du har noget du kunne tænke dig at få 
lagt på en klubdiskette, så er du (ja det 
gælder alle) velkommen til at sende 
dine forslag ind. Vi vil så udvælge det 
vi finder velegnet fra gang til gang. Så 
kort fortalt er medlemsdisketten ste¬ 
det hvor du kan få bragt dine pro¬ 
duktioner ud til et større antal Amiga- 
brugere. 

Send os blot dit materiale, så skal vi 
nok kigge på det. Den eneste betin¬ 
gelse er at det ikke er originale pro¬ 
dukter som andre har rettighederne til. 
Det må godt være Shareware, men det 
skal tydeligt mærkes som sådan. 

Venlig hilsen 
Karl Aage 


Et fyldigere svar følger her til Hen- 
ning’s indlæg fra sidste nummer. 

Ang. manglende C, Libs og andre bi¬ 
blioteksfiler, jo jeg tror alle kender det 
problem som vi nok alle løber ind i fra 
tid til anden. 

Det er bl.a. derfor jeg har en lille op¬ 


fordring i 'Markedspladsen’ når der er 
plads til den. Så jeg vil gerne opfordre 
alle til at sende, det de opfatter som 
specielle filer ind til klubben, i er vel¬ 
komne til at skrive en liste over dem i 
mangler, som en ascii. fil eller notere 
dem i et medfølgende brev. Så kan vi 
se om de eventuelt skal med på en af 
de kommende medlemsdisketter eller 
de blot skal medsendes til den ene el¬ 
ler anden, der mangler netop den fil. 

Som sagt er det en god ide med en 
registreringscentral til Shareware (PD 
skal jo ikke registreres), men det er et 
besværligt project. For det første skal 
der laves en aftale med de berørte pro¬ 
grammører, og det er næsten umuligt. 
De tror ganske enkelt ikke vi har rent 
mel i posen, førend en sådan central er 
oppe og køre, og andre fortæller dem 
hvor meget mere der bliver registreret 
nu, end før de tilmeldte sig en sådan 
lokal central. Vi har henvendt os til 
flere forskellige programmører, men 
som skrevet vil de ikke medmindre, 
den er oppe og køre, og den kan ikke 
komme op og køre uden. Men hvis du 
er god til at skrive et brev på engelsk, 
så er du meget velkommen til at sætte 
sådan et brev sammen, så kan vi da 
prøve igen. 

Som tidligere skrevet, og som vi har 
aftalt det er DOS-kurset dit, så længe 
du måtte ønske at bidrage med afsnit 
til det. 


Med venlig hilsen 
Karl Aage 



39 



Detektiven 

Af Carsten Graff 


Resume: Ole Otto og hans ven superprogrammøren Wilbert Lower- 
case er på jagt efter en gruppe terroister, som vil benytte computer¬ 
virus som våben. De finder en mystisk diskette med et endnu mere 
mærkeligt program. Et program som ikke alene kan lokalisere com¬ 
putervirus, men også den person som har udviklet det. De beslutter 
sig for at prøve programmet ved at udsætte det for et test-virus og 
får på denne måde opgivet en adresse, som de aflægger et besøg. 


15. del 

Ole Otto trådte ud af taxaen efter den 
dødsensfarlige køretur. Imens han 
tørrede sveden af issen blev han enig 
med sig selv om, at biler faktisk er en 
smule farligere end computere. 

"En formateret harddisk er sjovere 
end en formateret rygsøjle", tænkte 
han ved sig selv. 

Det var lidt af en revolutionerende 
tanke, da han igennem hele sit liv 
havde troet på, at det forholdt sig om¬ 
vendt. Den nye tanke om bilers farlig¬ 
hed blev kun bestyrket, da han mod¬ 
tog regningen for køreturen. 

De to venner begyndte at gå op ad ha¬ 
vegangen til deres bestemmelsessted. 




"Det ser da ud til at være et ganske 
almindeligt hus", sagde Wilbert. 

"Ja det ser både fejlfrit og sikkert ud”, 
svarede Ole Otto. Han kiggede på sin 
bærbare computer, som han holdt i 
beredskabposition. 

Da de var få meter fra huset gik en 
jingle i gang. 

"Tadaaa!", lød den og derefter: 
"Boiiing! Hvis De har et ærinde i 
dette hus. kan De roligt gå nærmere... 
Hvis ikke så... Vov-Vov...". 

Det sidste var lyden af en digital 
hund. Den lød ikke særligt skræm¬ 
mende - specielt ikke, da den slog 
over i melodien "Min hat den har tre 
buler". 

Til trods for den dåseagtige gøen 
stoppede både Wilbert og Ole Otto 
op. De satte i en interaktiv dialog. De 
forhandlede lidt og diskuterede om de 
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egentlig havde et ærinde i huset eller 
ej. Efter en lille ordveksling gik de¬ 
batten i stå, og Wilbert satte sig på 
hug. 

"Lad mig lige høre, om der sker noget 
spændende derinde", sagde han og 
lagde sig på jorden med øret til en 
telefonledning, som gik ind i huset. 
Wilbert rystede på hovedet - der var 
ikke andet end lyden af et eller andet, 
der blev transmitteret ved 14.400 
baud. Han lyttede et par sekunder til. 
"Det lyder nærmest, som om der er 
nogen, der er ved at sende en fax til 
huset... øhh... jeg tror, det er en 
reklame for et nyt spisested for edb- 
freaks", sagde Wilbert. 

"Hvad siger den?", spurgte Ole Otto 
og satte sig ved siden af Wilbert. 
"Øhh...", Wilbert lyttede lidt igen. 
"Den siger: Kom og smag vores nye 
computere med salt and onion-chips. - 
i dag: Topløs servering og neurale 
netstrømper." 

Ole Otto sprang op med et vildt blik i 
øjnene. 

"Hvad er adressen?", hylede han. 
Wilbert sparkede benene væk under 
Ole Otto og holdt ham med megen 
besvær nede i et par sekunder. 

Da Ole Otto var faldet til ro rejste 
Wilbert sig og gik hen til døren. Han 


læste løs på et lille skilt som sad på 
brevsprækken "Carmette Uppercase", 
stod der. 

"Hva..?", sagde Ole Otto, der nu var 
kommet hen til Wilbert. "Er det noget 
familie?" 

"Nej! Jeg hedder jo Lowercase." 

"Ja, men det kunne jo være din store¬ 
søster”. Ole Otto satte et grin op, som 
gav Wilbert samme kløe i hænderne, 
som når en myg satte sig på hans lår. 
Han hadede at blive drillet med sit 
navn og vendte sig vredt væk - greb 
fat i dørhåndtaget og gik ind i huset, 
uden at banke på. 

Ole Otto holdt sig lidt tilbage, som 
ventede han at se den digitale "Min 
hat den har tre buler" - gøende hund 
komme springende ud af døren, når 
den gik op. , 

\ I I 

Det syn, som mødte Wilbert, var 
næsten ved at tage pusten fra ham. 
Huset havde en indretning, som kunne 
have fået en klunser til at tude af 
misundelse. Det var indrettet med en 
udsøgt dårlig smag. Nicotingule 
rislamper hang ned fra lofterne. De 
undgik lige netop at passe til det rød¬ 
lige murstenstapet. Slatne halvdøde 
potteplanter hvilede sig i plasticpotter 
på de imiterede marmorvindueskar¬ 
me. Billeder af grædende børn hang 
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side om side med plakater af dyrebøm 
og computerreklamer. Gulvene var 
dækket af lysegrå væg til væg tæpper, 
som netop var klippet til, så de ikke 
nåede ind under den hvide, lysende 
bogreol med de mange glaslåger og 
forgyldte plastichåndtag. På det grøn¬ 
ne kakkelbord lå otte ben henslængt. 
Benene tilhørte en familie; mor, far og 
to børn, som sad pligtopfyldende i 
familiens brune fløjlsmøbler og spille¬ 
de computerspil på fire gameboys. 

Wilbert nærmede sig forsigtigt bordet. 
Han strakte hånden frem og udstødte 
et høfligt "Goddag". Ingen af dem 
reagerede. 

"Kom nu! Et goddag kan man da altid 
udstøde!", sagde han med en mere 
skarp stemme. "Har I tænkt jer at hilse 
eller hvad?". Der var helt stille. Der 
hørtes kun lyden af et digitalt plastic- 
bornholmerur, som tikkede. Uret var 
lavet af en meget høj piedestal med en 
computer på toppen. Wilbert gik nær¬ 
mere og opdagede pludselig at det slet 
ikke var mennesker som sad i møbler¬ 
ne. Det var mannequin-dukker. De var 
simpelthen bare sat i møblerne for at 
pynte op i stuen - og sikke de pyntede. 
Ole Otto trådte ind i stuen. Han ud¬ 



stødte et lille fløjt. 

"Jamen, man kan da ikke bare gå ind i 
fremmede menneskers hjem...?", 
sagde han til Wilbert. 

Wilbert hørte ikke efter. Han var alle¬ 
rede i gang med at undersøge en com¬ 
puter, som han havde fundet ude i 
køkkenet. 

"Wow!", råbte han pludselig. "Jeg har 
fundet den nyeste floskelgenerator fra 
Bored-land International... - Det er 
version Pi". Ole Otto skyndte sig ud i 
køkkenet. 

Fortsættes.... 





Grin Bare det er SUNDT! 



- Hvem i jeres klasse er bedst til en¬ 
gelsk? 

- Det er Christina. 

- Og hvem er så næstbedst? 

- Det er læreren.... 


- Ole, hvad ønsker du dig mest af alt? 

- En masse penge. 

- Jamen, hvorfor ikke ønske sig en 
bedre forstand? Det ville jeg havde 
gjort. 

- Nå ja, alle ønsker sig vel mere af det, 
de har lidt af.... 


Mellem venner: 

- Min svigermor faldt i søvn i bade¬ 
karret i går. 

- Nå, for pokker. Blev der så over¬ 
svømmelse?? 

- Nej for heldigvis sover hun altid 
med åben mund.... 


Pigen havde på diskoteket mødt en 
ung fyr, som gav hende en drink for at 
gøre sig til over for hende. 


- Nu skal du ikke bilde dig ind, at sex 
er svaret, sagde hun. 

- Nej tværtimod. Sex er spørgsmålet - 
ja, er svaret.... 


Hansen var blevet jaget af en vild og 
frådende gal tyr, og da han endelig 
kom i sikkerhed, udbrød han: 

- Og det er takken for, at man har væ¬ 
ret vegetar hele sit liv.... 


Dommeren: 

- Har jeg ikke set dem før ? 

- Det er muligt, svarede restauratøren. 

- Der er så mange som skylder mig 
penge, at jeg ikke kan huske alle an¬ 
sigter. 

- Først skabte Gud manden. Så skabte 
han kvinden - og så har hun iøvrigt 
skabt sig lige siden.... 


- Er det rigtigt at du engang har været 
bokser. 

- Ja. Jeg har skam bokset mod Brian 
Nielsen, og allerede i første omgang 
var han alvorligt rystet. Han troede, 
han havde slået mig ihjel.... 


Jeg fandt et virtuelt kunstmuseum på 
internet igår. 

Aha. 

Man kunne bevæge sig rundt mellem 
alle kunstværkerne ligesom i virkelig¬ 
heden! 

Var det så mere spændende end at væ¬ 
re på museum i den virkelige verden? 
Aner det ikke. Jeg faldt i søvn. 
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PUBLIC D0MA1N 



PD SJÆLLAND 
v / Michael Andreassen 
Bjerggården 5 st. tv. 
43 53 17 07 
el. 20 15 01 81 


KLUBTILBUD 


Efterår er der hvor Amigaen 
trækker lidt mere i dig , derfor 
er det også på plads med nogle 
ekstra gode tilbud til dig. 

Vælg 15 disketter fra det grønne 
hæfte og betal kun for de 10 af 
dem KUN 100.- 

Du får desuden 2 ekstra gratis Share¬ 
ware spil med helt gratis. 

Kun mod forudbetaling til klubben 
på giro 9 98 86 37 

AeitiiA Cmifwa 
V/Karl Aage Hansen 
Teglgårdsvej 609 1. tv. 

3050 Humlebæk 
Tlf.: 4919 4864 


Det Nye RBM Tower 

■ Af Karl Aage Hansen 


Siden artiklen i sidste nummer om 
RBM Toweret er der sket en del. Nog¬ 
le af de omtalte problemer er blevet 
rettet, bl.a. virker mit CD-ROM drev 
nu som det skal. 

Det eneste punkt der endnu ikke fun¬ 
gerer efter hensigten er at maskinen 
endnu ikke kan startes op straks. Jeg 
må stadig starte maskinen og lade den 
køre en 5 minutters tid, slukke og star¬ 
te igen før den virker som den skal. 

Det er for at være ærlig møg irriteren¬ 
de, selv om det i den store sammen¬ 
hæng kun er en biting som man godt 


kan leve med. 

I det hele taget er et RBM-Tower 
noget enhver Amiga bruger burde 
have, der er ingen problemer med To¬ 
weret overhovedet. De problemer jeg 
omtaler her er udelukkende A1200 i 
forbindelse med PPC-kortet. 

Derfor har jeg et par spørgsmål til alle 
der har investeret i et PPC-kort! 
Hvordan virker jeres maskine, starter 
den som skal? 

Er den i Tower? 

Er den i den normale boks? 

Har du fået andre problemer? 
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Shareware - Giftware - Freeware 

Pris pr. diskette: 10,- (inct. porto) 
Mindste salg er 5 disketter! 

Få tilsendt en GRATIS katalogdiskette! 
Stratego 
BlitzBombers 
Image Engineer 3.41 
WordWorth7 Demo 

OctaMED Soundstudio 1.03c (Fuld vers.) 


PD Bornholm 

v/ Anders Orejer 

Kastaniestien 4 
3700 Rønne 
56 99 00 53 


PD I 
Bornholm! 


Public Domam 

Tilbud fra din computerklub 
i Oktober og November 

Games Galore (ecs) Kickstart 
1.2-2.1 18 disketter OBS 125.- 
Games Galore (AGA) Kickstart 
3.0-3.1+ 18 disketter [gytøgj 125.- 
Funpack Games 37 diskJQJSQf 

250.- 

Adressen er: 

Karl Aage Hansen 
Teglgårdsvej 609 1 .tv. 

3050 Humlebæk 
Tlf.:4919-4864 


Virus Help Danmark 


Hvis du har fået problemer med virus, 
eller hvis du vil undgå at få det på et 
tidspunkt så kontakt Virus help på en af 
de følgende adresser, telefonnumre. 

Jan Andersen, Charlottegårdsvej 131 
2640 Hedehusene, Tlf.: 4659-7959 
Lars P. Christensen, Tlf.: 4717-5233 
Jan Nielsen, Tlf.: 3966-5443 

Torben Danø, Tlf.: 5852-8285 
Henrik Lauridsen, Tlf.: 3648-8898 
Eller på 

XPOINT BBS, Tlf.: 6381-8005 
(56.2 USR,X2 modem) 
SysOP: Benny Pedersen 
Der er åbent daglig fra kl. 19.00-21.00 


Her kan du bestille den sidste nye vi- 
ruskiller. Disketterne koster 30 kr. pr. 
stk. incl. porto. Du kan også tegne et 
abonnement, så du automatisk får til¬ 
sendt de nye opdaterede versioner. Et 
abonnement koster 150 kr. og dækker 
udsendelsen af 6 disketter, der bliver 
udsendt efter hver opdatering, og det er 
ca. hver 6-8 uge. 

Beløbet bedes sendt på Check, Giro¬ 
bon eller indsat på Giro nr. 299-3783. 
Vi kan desværre ikke sende pr. 
efter.krav. 

Husk!! at skrive dit navn og adresse, 
samt kvilken kickstart du bruger. 
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KØB SALG BYTTE 

KØBES: 

PoliceQuest 3, King’s Quest 5 & 6, Quest for Glory 2, L.Suit Larry 1 + 
2 + 3 + 5, Space Quest 4, Simon the Soceror. 

Henv.: Mark Risager (65) Tlf.: 5666 3715 

SÆLGES: 

106 stk. orig. spil. Amiga 500 med alt tilbehør. 

CDTV med alt tilbehør. 514" drev + 800 disketter. 

Externt 3.5" drev,1084 S Monitor, ring efter en liste 

over originale spil. * % 

Henv.: Leif Andersen (70) Tlf: 5550 0607 / f , V| 

SÆLGES: Jj i [ 

2 stk. Kickstart ROM’s til A500/A2000. W Lf U 

3 stk. Kickstart ROM’s til A600. 

1 stk. Kickstart selector til A600. I 

2 stk. Amiga Ramcard 1Mb A500+ fif IC 

1 stk. A500+ 1Mb mem. Upgrade /) t 

1 stk. Mousemaster fraPyramid * tf \\ 1/ Jt 

1 stk. ETC-9011 RS-232 seriel / 1 % i IL V // I 

card til PC’er. m J ) ' / 

Henv.: Michael Andreassen (089) f f * L 

Tlf.: 4353 1707 efter kl. 16.00 /V V KUl é f 


KØBES: 

Den komplette løsning til 
Monkey Island 2,2.5" HD 
(A1200) stør.? Max. 500 kr. 
CD-ROM drev (A1200) Max. 
700 kr. 

SÆLGES: 

InterOffice 2.o kr. 300.- 

Henv.: Henrik Asving (14) 

Tlf.: 3297 9491 


KØBES: \\ 

Manual til A1200, The Settlersl. \ 

SÆLGES: \ 

A500 med monitor, mus, ekstra disk-1 
drev, Joystick, ekstra Ram for 500 kr. 
Henv.: Rune Duus (90) Tlf.: 6442 1533 
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DISKETTEN v/KaiRose 


Get Info 1.1 

Når et program ikke ’gør noget’ - 
starter op, kan det ofte være en stor 
hjælp, at få oplysning om FIL¬ 
TYPEN. Det kunne jo være at filen i 
virkeligheden er et billede eller en lyd 
- eller at den er pakket! (endelsen .gif, 
.mod, .lha MANGLER) 

Næste gang du har et sådan problem, 
starter du bare ’Get Info’, og så håber 
jeg at filtype-oplysningen kan hjælpe 
dig på vej. 


Virtual Icons 0.6 
Dette program, som i virkeligheden er 
en PATCH, giver dig mulighed for at 
fastlåse ikonerne på en CD-skive så 
de ikke kommer væltende og for¬ 
styrrer din Workbench. 

Du har også mulighed for at redigere 
ikonernes TOOL-TYPES o.s.v. - 
ganske som du er vant til på disketter 
& harddisk. 


ProTris 

Her har du en version af Tetris-spillet 
som åbner på din Workbench skærm, 
så du kan lege lidt mens du arbejder. 
Spil-vinduet kan skaleres til et ganske 
lille vindue (eller fuld skærm) som det 
nu passer bedst. 

De forskellige lyd-samples (8SVX) 
kan erstattes af dine egne lyde, 
ligesom du frit kan vælge brikkernes 
farver - fra Workbench-paletten. 


VirusZII 1.43 

Nyeste opdatering af programmet som 
vi sidst bragte med Januar-udgaven. 

I samme arkiv findes en forløber for 
en ny udgave af programmet som er 
strikket sådan sammen, at man frem¬ 
over blot skal opdatere et library 
(XVS.library) for at være up to date. 

Forslag til Coverdiskettens indhold 
modtages på TLF: 31 8610 67. 


DEADLINE: 1. NOVEMBER 98 
Bladet udkommer 1/2 -1/4 -1/6 -1/8 -1/10 -og 1/12 
Oplag 120 stk. 

Medlemmer pr. 1. Sep: 66 


Kontingent, Klubsalg, Annoncer 

Karl Aage Hansen 
Teglgårdsvej 609 l.tv. 

3050 Humlebæk 

TLF: 49 19 48 64 GIRO 9 98 86 37 

KLUBTELEFON: 

Mandag - Fredag kl. 18:00-21:00 


ANNONCE-PRISER 


SIDE 

1/4 

1/2 

1/1 

Medlem 

0.00 

20.00 

35.00 

Privat 

40.00 

70.00 

120.00 

Firma 

110.00 

200.00 

350.00 


PRISER ER INCL. MOMS 25% 
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AMIGA 



phase 5 


DIGITAL PRODUCTS 





Pris uden monitor 
A1200 1995,- 

A1200HD 2995,- 
Pakken indeholder: 

Amiga 1200 
Digita Wordworth v4SE 
Digita Print Manager vl.2SE 
Digita Datastore vl.l 
Digita Organiser vl.l 
Photogenics vl.2SE 
Personal Paint v6.4 
TurboCalc v3.5 
Pinball Mania 
Whizz 


Der tages forbehold for trykfejl, 
pris- & specifikationsændringer 
samt udsolgte varer. 



BETAFON? 

Gyldenløvesgade 2*1369 København K. 
Telefon 3314 1233 • Fax 3314 1276 
http://betafon.dk • ordre@betafon.dk 














